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TEMPORADA PRIMERA
CAPITULO QUINTO

"LOS ZAPATOS DEL MUERTO
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PRIMERAS PALABRAS

Este es el quinto capitulo de la Temporada, que poco a poco va dirigiéndose
hacia el final de la misma, y como hemos hecho en ocasiones anteriores, hemos
decidido adaptar el médulo "Los Zapatos del Muerto” de Josué Insua Ayuso y
Jacobo Pefhia Conversa, para el juego de rol "Haunted House".

La adaptacién en ocasiones anteriores (ya fuera el médulo de "El Maizal” e
"Hijo Rata”", ambas de NSR), partiendo de una primera idea, nuestro desarrollo se
iba alejando poco a poco del propésito o el desarrollo que se producia en la
aventura original, y finalmente, eran muy diferentes el "padre y el hijo". Esto
no sucede tan evidentemente con "Los Zapatos del Muerto", pues nos ha parecido
una muy buena aventura (y aprovechamos a quien no la tenga a que se haga con
ella y la disfrute, tal y como fue pensada para el juego "Haunted House"), y que
nos viene como anillo al dedo con los sucesos que ocurren en nuestra campaha.

En este Capitulo, para los Agentes cada vez serd mas claro que 1la
Corporacion Ajana estd involucrada en muchos mds asuntos de lo que muestran,
existiendo una cara puablica y otra totalmente oculta, que parecen caminar
Jjuntas con algan propésito. Si no estaban ya al tanto, tras las investigaciones
pasadas, volveran a encontrarse con experimentos muy relacionados con la
genética o con las posibilidades de variar a un humano para convertirlo en "algo
mas”". Y por supuesto, con una utilidad muy directa para los propésitos de Ajana.

Al mismo tiempo, en este capitulo afiadimos un nuevo miembro al equipo SAD,

es decir un nuevo Agente por si alguno de los anteriores hubiera pasado a "mejor
vida". E1 trasfondo del mismo estéd explicado mas adelante.
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PRIMERA

LUGAR: Oficina del Director Asistente al Mando Pileggi
Quantico (Virginia)

QUIENES: Benjamin Emerson
Walter Pileggi

La noche aun es fria, cuando se avisa a los Agentes disponibles para que se
presenten en la oficina sin tardar. Es muy, muy temprano, cuando los Agentes llegan a
la sala de reuniones en Quantico, todavia faltan horas para que los mas madrugadores se
despierten y el Director Asistente al Mando Pileggi parece que no ha dormido, con la
cafetera casi vacia y las colillas de varios cigarrillos casi desbordando el cenicero. E1
Director expulsa el humo de su Gltima calada mientras sefiala a los recien llegados las
carpetas que hay frente a cada silla.

Departamento de Sucesos Especiales
Expediente N2 X-000069 Quantico, 5 de Diciembre de 2.009

Hoja 1 de 2 De: Walter Pileggi
Para: Franck K. Holt

Se cursa orden de investigacion de la desaparicion y posterior muerte del menor Hero Lowry, debido a las
especiales circunstancias del suceso.

DATOS PREVIOS

A continuacion se exponen los datos obtenidos hasta el momento, tal y como nos han sido remitidos por la
Policia del Estado y tal como se la ha remitido la oficina del Sheriff Hamilton de Emerado, sin contrastar ni
depurar:

El 3 de Diciembre, Hero Lowry, de nueve afios, desaparecio de su casa en Manvel, una poblacion pequefia a
unos 35 kilometros de Emerado en Dakota del Norte. El nifio vivia con su madre, Sarah Lowry (Mathewson de
soltera), viuda desde hace ocho afios (su marido, Jack Lowry, fallecio de un ataque al corazén hace ocho
afios). La madre dejo al nifio durmiendo en su habitacion a las 21:30, y salvo un cuarto de hora en el que
abandond la casa para hablar con un vecino, estuvo dos habitaciones mds alld, viendo la television. A las
00:15 aproximadamente, entra en la habitacion del nifio y descubre que no estd. A nuestra llegada se
comprobd que la ventana de la habitacion de Hero estaba abierta y no habia sido forzada ni su cristal roto,
por lo que parece Iégico pensar que el secuestrador convencio al pequeiio de que la abriese (estd en un primer
piso).

La madre, atendida de una crisis nerviosa, aseguraba que el nifio no podia haber salido por la puerta de casa.
En la habitacion no habia signos de presencia de nadie mds y la toma de huellas no encuentra ninguna mds
que de Hero y de su madre.

Debajo de la ventana, en el exterior, estaba el caddver de James Frayle, y es poco probable que se trate de
una coincidencia y todo lleva a pensar que sorprendio al secuestrador. Estaba boca abajo, y tenia, entre otras
contusiones, una bastante aparatosa que le partia la frente.

La busqueda inmediata de huellas o de un arma homicida no lleva a nada concluyente y se inicia la busqueda.
Las pesquisas preguntando a vecinos no aportan nada, aunque tampoco se han podido realizar
interrogatorios en profundidad. La busqueda de huellas proximas y el uso de perros adiestrados, nos han
permitido sequir el rastro de Hero hacia los bosques, aunque se pierde pronto. No se han encontrado huellas
de vehiculos en las proximidades.

Como se ha comentado, en el callejon al que da la ventana del pequefio, se encuentra el caddver de James
Frayle, un vecino del pueblo de 67 afios y casado con Mary Frayle, quien nos indico que ese dia habia salido
hacia las 16:00 del mismo dia a hacer algunas chapuzas en su garaje. No volvié a su hora habitual, pero dado
que solia quedarse jugando a las cartas, Mary no se preocupo. El cuerpo presentaba golpes que, segun
Michael McDonald, el médico de Manvel, pudieron causarle la muerte.
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Se ha rastreado la zona por parte de la policia Estatal, ayudados por un grupo de voluntarios, hasta el dia de
hoy con el resultado comentado.

Hoy, jueves 5 de Diciembre, se ha encontrado su cuerpo cerca del cementerio. Hasta el momento no se ha
realizado una prueba de los alrededores al solicitarse la colaboracion del FBI de forma inmediata.

Debemos informar que, ademds de abandonar el cuerpo de Hero, el asesino ha robado el caddver de
Lawrence Garner, un ex-marinero de 76 afos, soltero y fallecido por fiebres tropicales, y que iba a ser
enterrado por la maiana.

Esta desaparicion se une a algunos rumores relacionados en las ultimas fechas por la zona, que hablan de
alguien que se dedica a tocar los caddveres. No se ha investigado al respecto por falta de tiempo y prioridad
en el caso de Hero, pero los rumores sobre alguien que habia entrado en el lugar donde descansaba el cuerpo
de su hija esperando sepultura y lo habia movido, dejandolo en una posicion extrafia y abusando de él.

SUPOSICIONES ACTUALES

Se presupone el asesinato de dos personas, Hero Lowry y James Frayle. Debido a la escasez de datos
aportados por la Oficina del Sheriff Hamilton, y su cardcter personal, se debe evitar suposiciones o
conclusiones adquiridas a través del mismo, y cerciorarse por parte de nuestro Departamento de lo sucedido.

ACTUACION

Contactar con el Agente de la Estatal Logan Jackman y el Sheriff de Emerado, Robert Hamilton.

Constatar la presuncién de asesinato de Hero Lowry y de James Frayle. Y en su caso, captura del asesino o
asesinos.

Descartar la vinculacidn de estos sucesos con la desaparicion de los caddveres, evitando la alarma social.

Ante la falta de datos objetivos, se espera un informe de la situacién para antes de las 22:00 horas del dia 6
de Diciembre.

Walter Flegg/

Director Asistente al Mando

El Director de Equipo Emerson llegaréd unos minutos después, pidiendo disculpas
por el retraso, y tras mirar por encima la carpeta, se dispone a escuchar al Director
Asistente Pileggi:
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Un nifio muerto y no tenemos muchos datos, pero el caso retne las caracteristicas necesarias
para interesarnos ...

Nos consta que las autoridades de Emerado, un pueblecito en medio de los bosques de Dakota
del Norte, se han puesto en contacto con la Agencia hace apenas una hora. Nos comentan que
hacia las tres de la madrugada, el vigilante del cementerio de Emerado encontrd su cuerpo.
Muerte violenta es su conclusion. El nifio de apenas nueve afios desaparecid de su casa en
Manvel hace dos dias, donde vivia con su madre, a menos de cuarenta kilometros de Emerado.
Durante estos dos dlias ha estado desaparecido.

Hay dos detalles de importancia y que dan al caso un toque especial.. E/ primero es el caddver
de James Frayle, aparecido bajo la ventana por la que Hero tuvo que ser raptado cuando su
madre le dejo durmiendo. Al parecer, James Frayle muric debido a varios fuertes golpes. Y el
segundo punto, para complicar las cosas, segun el vigilante del cementerio de Emerado, tambien
ha desaparecido un caddver del depdsito. Al parecer, iba a ser enterrado mafiaana y se
encontraba en la sala donde se llevan a cabo los velatorios. ¥ evitando las casualidades..
cPodemos suponer que el ladron sea el mismo que el secuestrador y asesino del nifio?

No puedo responder a nada mds de lo que les he comentado, pues carecemos de mds datos y ya
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he dispuesto de un avion de la Agencia y un helicoptero para llegar a Emerado antes de que
amanezca. Alli, estard la Agente Mitchell, el Jefe de la Estatal Jackman y el sheriff local
Hamilton, quienes les informardn del resto.

Espero tener un informe preliminar mafiana por la noche. Eso es todo.
Si los Agentes desean averiguar algo méas respecto al caso, sus superiores no podréan

aclarar nada y esperan de ellos que salgan hacia Emerado inmediatamente, donde les
esperan la Agente Mitchell, el Jefe de la Estatal Jackman y el Sheriff Hamilton.

wbras

Todo comienza con Angus Nicholson Yy sus proyectos. EL doctor Angus von Allofs, el “nuevo
restoente” en Walhalla tras escaper de Alemania durante La 1 Guerra Mundial, Yy debido a que en esta zona
habia wan poblacién de personns originarias del worte de Europa. EL doctor con su nueva tdentidad como
Angus Nicholson comenzé varios proyectos relacionados con su trabajo, siendo el primero el Sanatorio
Nicholsown, donde se dispuso a estudiar el comportamiento humano Yy ayudar a los “heroes” de la guerra que
regresaran con algin problema wmental. Se le concedit Lo que solicitaba pues tras el estaba la Ldea de crear
“supersoldados”, Yy entre Las cosas que se Le concedid fue un “hermano” del Sanatorio Nicholson, que se Lllamd
“Sanatorio ngrid” debido a su mujer, que pasaria a “gestionarlo” Y alejando posibles referencias divectas a

éL. €L doctor Von Allofs pretendia tener un “seguro” si el proyecto de “Max” fallaba y el Gobierno Lo dejaba de
Ladlo.

El caso es que el “Sanatorio Ingrid” tuvo un éxito notable entre Llas clases acomodadas que deseaban
“‘ocultar” alguna “mancha” en la familia, ya fuera por problemas mentales, adicciones... Y ast ha sido hasta
el dia de hoy, que sigue atendiendo a paclentes cuyas familios tienen muchos recursos. Pero tras este
negocto “legal”, el proplo doctor Klaus Nicholson ha escondido Yy desarrollado algunos de sus “proyectos
pri\/ados”, sLempre relactonados con la “transferencin” de consciencia o conoclmientos de un “reciplente” a
otro. St la Corporacibn. Ajana se enterase de este “ocio”, biew pudiera Llevarle a la tumba o al wmenos a
desaparecer precipitadamente.

Septienbre de 1.990

cuando comenzb la Guerva odel Golfo, una serie de personas relaclonadas con la industria o el
desarvollo wiilitar de Estados Unidos volvis a pensar ew La creacion de “supersoldados” o al wenos en las
mejoras de Los que habia de manera sustancial. EL Proyecto se derivé a varias empresas, en Las que de fondo
slevpre estuvo Ajana, Y promovid este proyecto con una gran cantidao de recursos que proporcionaba el
Gobierno. Detras de todo el proyecto, tnvestigando Yy experimentando estaba el doctor Klaus Nicholson.

En estos dias se gestd el “soldado Olyphant” y swrgieron las primeras “unidades’, pero que en
ningiun wmomento fueron facilitadas a los “bnversores”, pues Raziel desenba su proplo gjército para él. Al
Gobierno se le facilitaron una serie de “wmejoras” para Los soldados en forma de inyectables que awmentaban
los reflejos, La percepeion Yy La resistencin de los combatientes durante un periodo de tiempo considerable. Se
Probb en secreto en clen soldados a los que se tncentivé por ello, ya fuera por medio de dinero pava él Yy sus
familias o con ascensos poco justificados. iFuncions? Sty no. Blen es clerto que sus soldacos eran mucho
mejores en combate, aguantando mdés allé de Lo posible, atentos a todo y réipidos, pero muchos de ellos no
eran capaces de concentrarse al ver, escuchar Y sentir todo Lo que Les rodeaba. Finalmente, Ajana logrb Lo que
deseaba Yy el proyecto se canceld.
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Abril de 1994

En la poblacion de Hatton, situada en un area rural de Dakota del Novte, nacis Jeremy Bell, hijo de
Anin Yy Daniel. Ann una sonadora con deseos de reformar a sumarido Yy daniel wn solodado jubilado tras su
experiencia en la Guerra del Golfo, que fue parte del experimento del Gobierno para crear “supersoldados”, y
aungue €l no Lo atrtbuye a los muchos tnyectables que se puso mientras estuvo en el frente, esta adicelén Lle
ha transformado en alguien muy inestable y fhcilmente trasclble. La actitud de Daniel durante el
embarazo Lo hace convencerse de que La tarea seria imposible Yy Ann abandona a ambos nada mis nacer
Jeremy. Tiene pensado volver a por su hijo semanas despufs, cuando se haya instalado, pero muere en un
accidente e trdfico @ wmenos de clen kildwmetros el pueblo. EL cardcter de Daniel no hace otra cosa que
agravarse a raiz de esto, empleza a beber compulsivamente Yy wmaltratar al niio cuando este no tiene mas
que cuatro aiAos.

Jeremy se convierte ast en un chico solitario que cuando su padre no estd en casa busea La compainin
de animales callejeros con Los que comparte La comida; a Los siete aios Ya es independiente de movimientos y
Lo bastawnte Listo como para ocultar las wmarcas de Los golpes de su padve al piblico o usarlas para conseguir
un dulee. Casi todo el mundo mira para otro Lado excepto Los pocos que e prestan alguna ayuda discreta
mlentras se resignan a pensar que Jeremy acabara siendo el borracho o el tonto del pueblo a menos que
ocurva aloo extraorinario.

Julio de 2001

Hay un perro que sigue a Jeremy a todas partes desde hace semanas, sin descanso, como si su vida
dependliera de ello Y en cierta manera, ast es. Un oia Daniel vuelve a casa, encontréndose a su hijo dormido Yy
al pervo, que tiene un olor nauseabundo, rondando por el jardin. Cuando intenta echar al pervo de su casa,
este cae al suelo redondo Yy su hijo se despiertn de golpe. EL padre se acerca al animal para comprobar,
horvorizado, que el animal esta muerto. Suponiendo que ha fallecido de vepente por el susto pero sin
explicarse un olor a descomposicion tan exageradlo, Lo Lleva hasta wn veterinario Local, quien Le confirma que
el antmal debe Llevar mas de doce horas muerto.

Fascinado Yy horrorizado a La vez, daniel Bell comienza a vigilar a su hijo Y poco a poco comprueba
que en efecto hay animals que siguen a Jeremy durante horas Yy horas, ignorando su propia seguridad y
cansancio, hasta el punto en que acaban desfalleciendo, aungue siguen moviéndose despues de muertos.

Daniel sabe bien Lo que puede significar ser el padre de un “blcho tan raro” en un entorno cerrado y
religloso como el pequeiro Hatton. Desesperado pevo Leno de turbias ideas, acaba por acercarse con el niro al
“Sanatorio ngrio”, relativamente Lejos del pueblo.

Conoce bien al doctor Klaws Nicholson de cuanolo estuvo en el ejército | espera que le haga el favor de
iternar a Jeremy, pese a que posiblemente no sea capaz de afrontar el pago del sanatorio. EL doctor Nicholson
atlende a Daniel sabiendo “‘quien Yy que” es, pero tras hacer wn examen preeliminar en el muchacho, no
encuentra ningun retraso nl newrosis o algiun efecto “hervedaclo” de su pacre. Extrainado, el doctor saca un
par de vasos de bourbon Yy desata la lengua de Daniel, quien obliga a golpes a_Jeremy a hacer wuna
demostracion ew el jardin del Sanatorio, primero con un pdjaro vivo Yy Luego con un gato muerto.

El doctor esta viendo algo que conflrmn wmuchas de sus teortas de transferencin de consciencia,
desaflando gran parte de Los paradigmas de La ciencia y que puede Levar a Ajana a Las metas que pretede de
crear sujetos con grandes capacidades mentales, Y sobre todo a wo perder a sus grandes cerebros como
Freeman, tHavviet o €L wlsmo. EL doctor haciéndose el incrédulo, en Lo posible, ofrece a Dantel su apoyo ¢
internard a su hijo para “evitar danos mayores”. dDaniel acepta, pues prefiere sev el padre de un Loco tncurable
que el de un monstruo de feria.

Comienza entonces el insoportable calvario de jeremy. Bucerrado y obligado din tras dia a
experbimentar con antmales primero Y luego con otros paclentes del sanatorio, el doctor Llega a La conclusion
de que Jeremy es capaz e controlar 1 mangjar el cuerpo oe animales o el de personas que tewgan poca fuerza
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de voluntad, como el de deficientes mentales o personas bajo el efecto de drogas. ncluso tras unas pruebas
tervibles, sobre muertos recientes que aun tengan musculatura suficlente para wmoverse Y preferiblemente
ojos para ver. Adicionalmente, Los seres vivos que son sometiolos a este trato desarvollan una potente adicclon
a la wmente de Jeremy, por Lo que después hacen todo Lo posible para estar cerca de el, como hacian los
animales. También descubre que dentro de esos cuerpos, el niio parece ser nwmune al dolor Yy el cansancio.

EL Limite intelectual no es el tnico que tiene Jeremny a la hova de vealizar estas posesiones. Existe un
1 Y P
limite fisico y es que no puede controlar un cuerpo gque esté a mds de unos cinco metros de donde se
encuentre. Hasta ahora, esa ha sido La doble tranquilidad con Lla que contaba el doctor Nicholson; ni podia
oseerle a €L, pues el poder no era tan potente pava acceder a wna mente no debilitada ni podia poseer a nadie
P P P I P [? 1§
ue no estwviera muy cerca, con Lo cual los experimentos evan bastante controlados Yy habia poco riesgo de
1 Y I Y Ip 9
que usnse a uno de los pacientes contra su captor. Tampoco contra Tim Coberly, encargado de La seguridad
del sanatorio Y wniea persona a la que Nicholsow considera realmente de conflanza, Ya que es uno de Los
primeros experimentos tncompletos que luego darian lugar a los “soldados Olyphant”, completamente flel al
doctor e ignorante de La existencia de “otros como €L”

5 Noviembre 2009

Este dia todo aﬂmbm.ﬂimmg, que ha crecido en edad Y rencor, descubre que en vealidao puede saltar
también desde wn cuerpo ajeno que hublese ocupado a wn tevcer cuerpo distinto. Es cuestion de paciencia
esperar a que algun animal se acerque Lo bastante a la ventana de su celda para que Jeremy Lo detecte Y Lo
ocupe. Ya habin saltado asi antes para explovar el jardin del Sanatorlo, pero stempre se vela obligado a volver
a su proplo cuerpo sin haber Lo muy lejos, Ya que tenla miedo de Lo que ocurviria st al animal ocupado Le
pasaba algo Lrreparable demasiado Lejos; tampoco sabe Lo que ocurriria st se viese obligado a desalojar a su
"montura" estando a mads de clineo maetros de su Proplo cuerpo. Bsta vez, posee a uno de los gatos que campan
sueltos por la finea, escopa del Sanatorio con La tntencion de saltar al cuerpo de un animal stlvestre y vepetir
esos pasos, de gato a vata, de vata a cuervo, de cuervo a tejon... Y quiza hasta cosas mis grandes, para
diriglrse a donde mas urgentemente desea Llegar: Hattow. Mas adelante se quiere vengar tambien del Doctor
Nicholson... pero antes estd su padre.

Cuando Nicholson descubre que el cuerpo de Jeremy permanence inerte como cuando se traslada a
otro de los internos, Y comprueba que tras unas horas no vuelve en si Yy ninguno de los demas pacientes
parece ser el poseloo. Se teme Lo peor. Declde dejar Las cosas como esthn oe momento | esperar, pues teme que
st esto Lo descubre Freeman, sus dias estarfn contados. Aun no se imagina Lo lejos gque puede Llegar su
prisionero Y plensa que puede simplemente haberse perdido en el bosque.

Stmultaneamente Y seguin Jeremy)  se aLeJ'a, los demds Lnternos comlenzan a tener un
comportamiento cada vez wmds extraiio e Lrvacional, incluso violento. Pavece gque la posesion confundia Y
moldeaba sus propias mentes ya twrbadas, pero a la vez las tranquilizaba y estimulaba al ser poseidas:
exactamente como st Jeremy fuese una drogn potente tnyectada divectamente en el cevebro.

14 Noviembre 2009

Jeremy, aun en el cuerpo del gato del sanatorio, logra legar a wallhalla, a 10 Rilémetros del
Psiquiatrico. EL gato estd destrozado de andar sin parar todo este tiempo, sus patas arvastran sangre seca Y
apenas esth vivo. Con La idea de cambiar de cuerpo, hace La prueba con el cuerpo de un muerto reclente, un
hombre ahogado en la piscina cubierta del pucblo. Sin embargo, no logra mas que moverlo un poco Yy volverlo
a oejar donde estaba antes de que aparezean otras personas. Sablendo que esta demasiado Lejos de su destine
como para dejarse pillar awn, Jeremy) decioe esperar Yy en cuanto detecta una rata bajo el suelo del edificio del
velatorio, la posee Y sigue su ruta.

El encargado del cementerio, un tal johmson, tnforma al sheviff local de que "alguien toca los
cuerpos..." No llega a haber denwncia, pues Johnson es un borvacho conocioo Y el sherdff teme que La familin
le demande pensando que es cosa suya, cuando €L esti seguro de que el entervador es sincero.
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20 Noviemtbre 2009

A bordo de un par de animales mas, Jeremy Llega a la poblacion de Saint Thomas. Busea de nuevo
un cuerpo mas stmilar al suyjo propio. No encuentra a retrasados mentales o enfermos terminales en los que
ubicarse, Yy dectde volver a intentarlo con wn caddver, esta vez el de un hombre apellidado Thicker, enfermo
desde hacia ya algun tiempo. Por la maiana, su cuerpo es encontrado dado la vuelta en el ataud, con Los
brazos fuera por los intentos de Jeremy de levantarse. EL problema ew este caso es que La enfermedad de La
que murld Thicker es una grave Y rara dolencia de las {loras musculares, por Lo que apenas logra mover el
cuerpo. Dectde volver a usar un anbmal, otro gato que acude curioso a esplar el ruido. Se produce un revuelo
considernble al encontrar ast el caddver Yy se hace una denuncia formal, aunque no se sabe quien puede ser
el causante del desaguisado.

30 Noviembre 2009

Ya wmuy lejos del psiquidtrico, en qrafton, Jeremy logra wn primer éxito parcial con otro cuerpo
humano. Ocupa el caddver reclente de wna mujer enferma wmental fallecida en un accidente doméstico.
Jeremy Lleva el cuerpo hasta Las afueras del pueblo. Cerca del vertedero se cruza con “Daisy’, La perva de unos
veclnos que se ha escapado Y anda wgando entre la baswra. Deciole cambiar a este cuerpo, pensando gque el
fragil caddver, aunaque le vesulta mdbs facil de wmover, no aguantard el paseo hasta el siguiente pueblo. De
nuevo, revuelo en La Localidad, pero no hay sospechosos Y se achaca todo a wna broma de mal gusto de algun
grupo de borrachos.

3 Diclembre 2009

Jeremy llega a Manvel aun “a bordo” de Daisy, quien ya es un cadaver andante debido a las heridas
provocadas por coaminar por el bosque st prestar atenclén a las ramas, las pledias o el cansancio. Cuando
pasa cerca oe wnos garajes detecta a_james Frayle, wun hombre que acaba de intoxicarse con Los vapores ole
aleohol de su pegqueirna destileria casera Y que ha “catdo vedondo”, golpedndose La frente con una estanteria.

Jeremy se aprovecha de sw estado mortbundo Yy da el “salto” a ese cuerpo. Pevo cuando apenas un centenar de
metros wmas alld detecta a tero, un chico de wueve anos con una deficiencia wental, deciode que serd mbs
adecuaclo wn cuerpo vivo. Lo ocupa Y sigue su viaje.

cuando La madlve detecta La desaparicion oe su hijo Yy La policia encuentra el caddver de Frayle debajo
de Lo ventana del cuarto del pequeino, comienza la busqueda. €L wédico local de Manvel hace wn examen
forense de James y determing que fue golpeado por el secuestrador de Hero con algun objeto con esquinas,
como una pata de wmesa metalica.

5 Diclembre 2009

Dos dias después, Jeremy ha Llegado a Emerado, ya muy Lejos del sanatorio. EL niio que ocupa ha
muerto hace wnas diez horas en plena marcha y awn Lo ocupa, pero empleza a tener demasiados daiios. Llega
en plena noche y decide, ante el vaclo de las calles, que Lo mejor es ir al cementerio local a ver si puede
encontrar algo. Por suerte para €L, el caddver de Lawrence Garwer, de 7& aitos, estd alll en el velatorio,
pasando la woche a solas. Muerto después de una larga enfermedao tropical que contrajo durante una
travesta como marinero, parece La mejor opeldn oe momento hasta encontrar un animal en el bosque. Cambia
de cuerpo Y echa a andar. Minutos despuls, el enterrador tropieza con el cuerpo de Hero y Lama a La policia
local. Estos Llaman a La estatal y esta al FBI. Las tres entidades se reuniran de madrugada en el cementerio
de Emerndo.

Mientras, Jeremy, que aun anda cerea Y ha escuchado el alboroto del entervador, abandona su nuevo
cuerpo una vez en el bosque Yy se dirige a Hatton, donde reside sw padve, a diecinueve kildmetros de
distancia. Llegard entre las 13 y las 16 horas, dependiendo de La suerte que tenga cambiando de cuerpos.
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LUGAR: Viajando de Quantico a Grand Forks
Entre Virginia y Dakota del Noxrte
QUIENES: Los Agentes

Mientras viajen hacia Emerado en Dakota del Norte, los Agentes pueden indagar
sobre el Estado y sobre la poblacién de Emerado, y no especificaremos mucho mas, debido a
que no es necesario. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Y no deseamos "entretenerles” con
datos no necesarios, como hemos hecho en otras ocasiones.
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DAKOTA DEL NORTE

Dakota del Norte es uno de los estados que
conforman los Estados Unidos de América. Dakota del
Norte se encuentra al norte del pais junto a la frontera
con Canad3, siendo el estado mas septentrional dentro
de las Grandes Llanuras. Dakota del Norte paso a ser
estado de la union en 1.889, habiendo pertenecido
antes al territorio Dakota. La capital del estado es
Bismarck y la ciudad mas grande es Fargo. Las
principales universidades publicas estan localizadas en
Grand Forks, Fargo y Dickinson. La fuerza aérea
estadounidense tiene bases aéreas en Minot y Grand
Forks.

Geografia
Dakota del Norte limita al norte con las provincias
canadienses de Saskatchewan y Manitoba, al oeste con
Montana, al sur con Dakota del Sur y al este con
Minnesota.

El rio Misuri atraviesa el estado de oeste a sur vy
alimenta al lago Sakakawea, el tercer lago artificial mas
grande del pais, formado por la Presa Garrison. Otro
rio importante es el rio Rojo del Norte.

La parte occidental del estado esta ocupada por las
Grandes Llanuras y las tierras baldias.

Dakota del Norte esta dividida en 53 condados.

Historia

Con anterioridad a la llegada de los europeos, los
amerindios indigenas habian habitado el territorio
durante milenios. El primer europeo en llegar a la zona
fue el comerciante francocanadiense Pierre Gaultier de
Varennes, Monsieur de La Vérendrye, que dirigié una
expedicidn a las aldeas de los mandan hacia 1.738.

El comercio entre las tribus de Dakota del Norte
estaba organizado de tal manera que rara vez trataron
directamente con los europeos. Sin embargo, estas
tribus mantenian suficiente contacto con el exterior
como para al menos saber que sus territorios eran
reclamados por franceses y espaioles.

El estado estuvo escasamente poblado hasta finales del
siglo XIX, cuando los ferrocarriles llegaron al territorio. El 2
de noviembre de 1.889, Dakota del Norte fue admitida en

la Unidn junto con Dakota del Sur.

Otros nombres: The Peace Garden State

Lema: La libertad y la unidn, ahora y siempre, unos
e inseparables»
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Capital: Bismarck
Poblacion: 55.533
Ciudad mas poblada: Fargo
Subdivisiones: 53 condados
Fundacion: 2 de noviembre de
1.889
Admision: 392 estado
Superficie: Puesto 192 de 50
Total 183,112 km?
Agua 4,465 km? (2 4%) km?
Poblacién (2.011) Puesto 48.2 de 50
Total 683,932 hab.

Densidad 3,49 hab/km?
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EMERADO

Emerado es una ciudad ubicada en el Condado de Grand Forks en el estado estadounidense de Dakota del
Norte. En el Censo de 2.009 tenia una poblacién de 414 habitantes y una densidad poblacional de 522,37
personas por km?,

De los 414 habitantes, Emerado estaba compuesto por el 80.19% blancos, el 4.59% eran afroamericanos, el
7% eran amerindios, el 1.93% eran asiaticos, el 1.93% eran de otras razas y el 4.35% pertenecian a dos o mas
razas. Del total de la poblacién el 7.25% eran hispanos o latinos de cualquier raza.

Segun la Oficina del Censo de los Estados Unidos, Emerado tiene una superficie total de 0.79 km?, de la cual
0.79 km? corresponden a tierra firme y (0%) 0 km? es agua.

Ademéas, en previsién de las actuaciones de los Agentes, tendremos dispuestos los
datos de las otras dos localidades que es "casi seguro” que visitaran: Manvel, Hatton y
Walhalla.,
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MANVEL

Manvel es una ciudad en el Condado de Grand Forks a orillas del rio Tortuga, en Dakota del Norte en los
Estados Unidos. Es parte de la "Grand Forks, ND-MN Area Estadistica Metropolitana" o "Greater Grand
Forks".

La poblacion era 360 habitantes en el Censo de 2.009.

Manvel fue fundada en 1.881, llamada asi por un pasajero del ferrocarril, Great Northern Railway, llamado
Allen A. Manvel.

HATTON

Hatton es una ciudad en el Condado de Traill, en Dakota del Norte en los Estados Unidos.
Hatton fue fundada en 1.884 y es el lugar de nacimiento del explorador del Artico y piloto Carl Ben Eielson.

Segun la oficina de censo de Estados Unidos, la ciudad tiene una superficie total de 0,61 kildmetros
cuadrados (1,58 km2), todos de tierra.

A partir del Censo de 2.009, habia 777 personas, 343 casas, y 202 familias que residian en la ciudad. La
densidad de poblacién era 1,273.8 habitantes por milla cuadrada (491,8 / km2). Habia 394 unidades de
cubierta en una densidad media de 645.9 por milla cuadrada (249,4 / km2). La distribucién por razas de la
ciudad era 97.6% blancos, 0.4% americano nativo, y 1.9% a partir de dos o mds razas. Los hispanos o latinos
de cualquier raza era 2.1% de la poblacion.

Habia 343 casas fuera de las cuales 28.0% tenian nifios bajo edad de 18 que vivian con ellos, 47.5% era
padres casados viviendo juntas, 9.3% tenian un cabeza de familia femenino sin presencia del marido y 2.0%
tenian un cabeza de familia de sexo masculino sin la esposa presente, y el 41,1% no son familias.

WALHALLA

Walhalla es una ciudad ubicada en el Condado de Pembina, en el estado estadounidense de Dakota del
Norte. En el Censo de 2.009 tenia una poblacién de 996 habitantes y una densidad poblacional de 359,74
personas por km?.

Segun el Censo de 2.009, habia 996 personas residiendo en Walhalla. La densidad de poblacién era de 359,74
hab./km2. De los 996 habitantes, Walhalla estaba compuesto por el 88.25% blancos, el 0.1% eran
afroamericanos, el 8.73% eran amerindios, el y el 0.2% eran de otras razas, y el 2.71% pertenecian a dos o
mas razas. Del total de la poblacién el 1.71% eran hispanos o latinos de cualquier raza.

Walhalla segun la Oficina del Censo de los Estados Unidos, tiene una superficie total de 2.77 km?, de la cual
2.72 km? corresponden a tierra firme y 0.04 km? es agua.



EL LUGAR DEL

LUGAR: Cementerio de Emerado
Emerado (Dakota del Noxrte)

QUIENES: Juliete Mitchell
Logan Jackman
Robert Hamilton

Los Agentes viajardn en avién hasta Grand Forks, donde la Agente Mitchell les
estara esperando Jjunto a un helicéptero, con todo lo necesario para emprender la
investigacién.

Los bosques se extienden bajo ellos durante el viaje, aunque una fina niebla lo
cubre todo e impregna de una capa de humedad que amortigua los sonidos. Todavia esté
oscuro; son cerca de las seis de la mafiana cuando llegan a las afueras de Emerado. A su
alrededor, excepto hacia donde se abre el pueblo, todo es bosque. E1l helicoptero se ha
posado en medio de la carretera, a unos treinta metros de donde las luces del coche de la
Policia Estatal sefialan su posicién e iluminan la oscuridad intermitentemente, dejando
ver al Agente de la Estatal Jackman...

Buenos dias Agentes, otra vez nos vemos y en circunstancias semejantes.

Les comento que a mi Oficina le ha llegado el informe de lo sucedido esta misma noche e
informé de inmediato a la Agente Mitchell, que me recomendd que insistiera en recabar la
ayuda de su seccion. Afortunadamente su superior aceptd hacerse cargo de la investigacion sin
demasiadas preguntas al respecto.

Conforme los Agentes avanzan por un camino de grava, pueden distingir que hay
cuatro personas uniformadas, tres de la oficina del sheriff de Emerado y uno de la
Estatal. Estan al lado de una cabafia de ladrillo que segin indica sirve como velatorio y
tras ella se encuentra lo que parece un pequefio cementerio.

El Policia de la Estatal Jackman saluda al Sheriff Hamilton, que parece algo
palido, y tras €1, tendido sobre la hierba cerca del muro de la cabaha, se dibuja una
sombra con la forma de un nifo. Las luces de las linternas iluminan la hierba humeda.
Es una pena que sea tan corta, ya que con el rocio de la mafiana los tallos vuelven a
erguirse, borrando por completo cualquier huella, aunque suponéis que permaneceran
donde haya algo de barro. Aun asi, vigilais no pisar ninguna pista, mientras os acercais
hacia el pequefio bulto que espera un poco mas adelante,

Las linternas iluminan el cuerpo y no hay duda, es Hero. Las ropas a simple vista
parecen desgarradas, con manchas de sangre, y llenas de barro. La cara del pequeho esta
ligeramente "deformada". Podéis ver que la carne de la planta de los pies ha
desaparecido en algunos lugares, dejando al descubierto el hueso del talén.

Mientras observan la escena, el sheriff Hamilton les hablara como si los Agentes
fueran sus compafieros de toda la vida, atropelladamente, como si quisiera "soltarlo” para
asi quedarse tranquilo:

E/ hijo de puta que ha hecho esto se ha llevado tambien el cuerpo de Lawrence Garner. Murio
ayer. Ibamos a enterrarlo hoy mismo.

PREGUNTANDO AL SHERIFF HAMILTON

Si preguntan al Sheriff Hamilton sobre lo sucedido, poco puede decir y lo que dice
no aclara nada:

Lo encontrd Joe hacia las tres y media de la madrugada... IJoe Samuels, el enterrador!/ Si
desean ver a Joe, le di permiso para que fuese a su casa... Estaba muy alterado.

Seglin nos dijo, se acercd a dejar algunas herramientas que necesitaba para la ceremonia de/
dia siguiente y entrd en el velatorio antes de ver nada... Fue alli donde descubrid que alguien
habia entrado y robado el cuerpo de Lawrence. Si entran, verdn que estd todo revuelto... Joe
salid corriendo y tropezd con el cuerpo del nifio. Aparte de eso, no ha sido movido.



Mis hombres han buscado por los alrededores, pero no han encontrado nada... Hemos avisado a
los sheriff de los pueblos cercanos para que investiguen todos los vehiculos que parezcan
sospechosos... Nada de nada aun...

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: A lo largo del Capitulo los Agentes pueden
necesitar o solicitar la ayuda de la policia local o estatal de carretera. En este caso, el
Director deberd valorar en que medida estan disponibles, teniendo en cuenta que no se
puede dejar sin fuerzas del orden a las poblaciones de la zona. De forma casi inmediata,
se puede contar con un par de policias del mismo pueblo en el que estén, y en media hora
se puede conseguir a dos mas, y en media hora mas pueden acudir una docena de policias
estatales de carretera.

INVESTIGANDO EL CADAVER DE BHERO LOWRY

La verdadera labor de los Agentes comenzaréa cuando se dispongan a realizar una
primera valoracién sobre el cadaver de Hero Lowry. El pequefio se encuentra boca abajo,
con su brazo izquierdo bajo el pecho y el derecho tendido al lado del cuerpo. La ropa que
llevaba, lo que parece ser un pijama con dibujos de elefantes, esta desgarrada y hecha
girones. E1 Agente de la Estatal Logan reconocerda la descripcién que dio la madre del
nifio el dia del rapto. Hay numerosos restos vegetales en ella (ramitas, espinas, trozos de
corteza) que parecen indicar que hubiese sido arrastrado. Toda la piel de su cuerpo esta,
como poco, arafiada, y en muchos lugares se encuentra en carne viva, mezclada la sangre
con el barro. Las plantas de los pies se encuentran completamente arafadas y
despellejadas, hasta tal punto que se pueden apreciar profundos roces y marcas en los
huesos de los talones, alli donde han quedado al aire. Pero ademés, 1lama la atencién la
cara contorsionada o "deformada” que tiene el pequefio.

Los Agentes pueden querer hacer una autopsia, ya sea realizada por ellos (si
disponen de un Agente capaz de hacerlo) o por un médico préximo, pero alli pueden
hacerse una idea de ciertos detalles relevantes, y que seria mas adecuado que los propios
Agentes indicasen que parte del cuerpo o detalle desean inspeccionar:

v" Examen general:

Algunas espinas han abierto la carne mientras el nifo estaba vivo. Otras lo han
hecho claramente después de la muerte, probablemente al arrastrarlo. Esta claro
que todas ellas juntas serian suficientes para matarlo, pero no hay ningun golpe
0 incision visible que por si misma sea mortal. Todas las heridas parecen
producidas por rozamiento con plantas, arboles y rocas. Tras este breve examen, no
se encuentra una herida a la que se pudiera atribuir la muerte.

La postura da la impresion de haber dejado caer al nifio. No se ve ningun rastro
por las cercanias que indique que este haya sido el lugar del crimen y si el
cadaver fue arrastrado hasta aqui después de tantas horas muerto, no habréa
rastros de sangre visibles ni a la luz negra.

v" Boca y nariz:

No se ven marcas en el cuello que indiquen un estrangulamiento. Salvo una lengua
hinchada y mordida. Probablmente por el propio nifio, no se ven rastros que
indiquen asfixia.

v" Restos en uhas:

A Hero le quedan pocas, rotas, astilladas, llenas de suciedad y de restos
vegetales. No parece hecho por el asesino con intenciones séadicas sino por
agarrarse con las uhas tan fuerte a algunos accidentes naturales mientras 1lo
arrastraban.

v Los pies:

El examen de los pies confirma que el dafio ha sido ocasionado por puro rozamiento.
Se diria que el nifio ha sido obligado a andar descalzo hasta llegar a este
extremo, pero sin alguna droga que eliminase el dolor, el nifio no hubiese podido
hacerlo fuera cual fuese la amenaza: se hubiese derrumbado por el dolor. Los
talones se han llevado la peor parte, pero tiene destrozada toda la planta del pie.
La herida estd completamente cubierta de barro, ramitas y hojas, algunas que se
clavan hasta lo mds profundo de la carne e incluso el hueso.



v Agresién sexual:

A primera vista parece claro que el nifio no habria sufrido agresién de ese tipo. No
hay ninguna marca extraha en sus genitales y ni parece que haya habido intento
alguno de quitarle la ropa interior.

v Temperatura:

Esta frio. El tiempo contribuye a ello, pero sin aplicarle el termémetro necesario
para fechar la hora de la muerte por la perdida de calor, se podria decir que
lleva muerto algo mas de ocho horas. No mas de diez, en todo caso.

Sin embargo, al levantarle el brazo, este se mueve sin dificultad alguna y es algo
extraho, pues el rigor mortis, que empieza a apreciarse muy levemente a partir de
la primera hora y a las tres ya es facil detectarlo, deberia estar en su fase mas
severa, pero no se descubre sintoma alguno del mismo. A partir de las doce horas
comienza a desaparecer de nuevo hasta hacerlo totalmente. E1 facil movimiento del
brazo querria decir que el nifio lleva muerto menos de una hora, lo cual es
imposible pues el calor corporal seria mayor, o mas de unas quince, pero el cuerpo
estaria mucho mas frio.

v" Olor:

No se distingue ninguno representativo. Quiza el de humedad, pero bien pudiera
habérsele pegado al estar a la intemperie.

v Restos vegetales:

Si se es conocedor del tema o se consulta con un experto de la zona, como el Agente
Jackman, puede confirmase que las semillas y las ramas son claramente del
interior de estos bosques. Como la vegetacién no cambia mucho en cientos de
kilémetros a la redonda, tampoco es posible ser mas especifico.

EL VELATORIO

Otro paso obvio que pueden dar los Agentes es entrar en el velatorio. Si observan
la puerta de acceso veran que no hay cerradura, es una simple agarradera y no hay
posibilidad de asegurarla.. Si cuestionan al sheriff Hamilton al respecto puede decirles
que...

..al finy al cabo, cQuien iba a querer robar un caddver en un pueblecito como este?

v En el interior del velatorio:

Dentro, la temperatura parece aun mas baja que fuera. Cuando encienden la luz y
pasean su mirada por la desolada habitacién, verdn que no es muy grande y que no
hay ventanas. En el centro de la sala hay una mesa de piedra, y el ataud que
descansaba encima estd ahora en el suelo, volcado y vacio. Sobre la pared del
fondo, un crucifijo y bajo el, tres sillas. Oculto tras unas cortinillas hay un
armario, perfectamente ordenado y limpio, que contiene una pala, un pico y atiles
para trabajar el cemento, asi como unas botas y un mono algo manchado de tierra
limpia, y el examen de los bosillos del mismo revela un par de moqueros usados. A
simple vista parece que el enterrador es escrupuloso en su trabajo y su material
estda limpio y en buen estado.

Si los Agentes examinan el ataud y la mesa de piedra, pueden concluir que debiéd
ser empujado primero al suelo para sacar después el cadaver. El interior del ataud
muestra algunos cabellos en la zona donde reposaria la cabeza del muerto, por lo
que su origen parece obvio.

Si buscan més indicios, no se descubren ya que apenas hay polvo y el suelo del
edificio es de cemento pulido.

Si se recogen huellas del propio ataud, verdn que puede haber sido manipulado por
mas de una docena de personas.

v En el exterior del velatorio:

Si buscan huellas o rastros en la zona de barro seco y pisado que hay justo frente
al edificio, veran los débiles y confusos contornos de algunas huellas. Al igual
que el encargado del cementerio, parece que el sheriff y su ayudante han entrado
y salido del interior, "enmarafando” los indicios.
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Si buscan mas alla, a unos dos metros fuera del camino principal, un surco
reciente en el barro de unos veinte centimetros, que da la impresion de ser una
rodilla o, mas seguramente, el talén de un cuerpo al ser arrastrado. El surco
ignora la carretera y se dirige hacia los bosques, bordeando el muro del
cementerio, sin entrar en el. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Un detalle
importante y que solo debe darse si los Agentes preguntan por ello, es que no hay
huellas de los pies de quien arrastrase el cuerpo. Y hay diversas hipotesis para
esto, siendo la mas coherente que fuese una persona pequeha, ligera y se moviese
con cierta destreza. Por supuesto, lo que ocurre es que los primeros pasos de
Jeremy dentro de este cuerpo los ha tenido que dar arrodillado, incapaz de
levantarse del todo mientras "sintonizaba” con él. La dureza del suelo impide que
haya ocasionales huellas de manos.

LLEGA EL DOCTOR McDONALD

LUGAR: Cementerio de Emerado
Emerado (Dakota del Noxrte)

QUIENES: Juliete Mitchell
Logan Jackman
Michael McDonald
Robert Hamilton

Unos quince minutos después de la llegada de los Agentes al lugar de los hechos,
las luces de un coche les avisan de que alguien se acerca y se detiene ante las
amenazadoras luces del helicoptero.

El sheriff Hamilton se dirije hacia el vehiculo y se pierde engullido por 1la
niebla. De lejos escuchdis una voz de hombre atemorizada y apenada que dice...

¢Es Hero?

Se escucha la voz del sheriff afirmé&ndolo y advirtiendo que no es una visén
agradable, mientras de la niebla aparece el sheriff acompafiado de un hombre bajo,
delgado, preocupado y cubierto con un grueso abrigo. Se presenta como el doctor Michael
McDonald y no dejara de mirar el bulto que adivina como el pequefio Hero, mostrando la
tristeza que le produce el descubrimiento.

Si le preguntan sobre "diversas”" cuestiones, estds son algunas de las posibles
respuestas que puede ofrecer:

Lo siento mucho, pero solo soy un humilde médico de pueblo.... Esta es una zona tranquila y las
muertes mds inesperadas aqui son casi siempre accidentes: aplastado por un tronco, atropellado
por un camion... Nadie se esperaba algo como esfo...

Miren, si quieren que les diga la verdad, yo no he visto muchos muertos en mi vida... Muertos,
quiero decir, que no supiese exactamente como habian muerto. Respecto al arma, supongo que
podria haber sido una herramienta, aunqgue el golpe no habria sido en plano, sino con el borde...
Una pala, una palangueta, un hacha muy mal afilada, una pata de mesa cuadrada...

A ver... El sefior Frayle tenia varios golpes, y supongo que el golpe que le ocasiond la muerte
estaba en la cabeza: uno muy fuerte en la frente que rompid el frontal..

S/ lo desean, puedo ocuparme de la autopsia del cuerpo del pequefio Hero pero he de
advertirles que sdlo soy un médico de medicina general. El examen del cuerpo de James Frayle
fue fdcil pues los golpes eran evidentes, pero para serles sinceros, estoy sequro que cualquiera
de ustedes tiene mds experiencia que yo cuando hablamos de la causa de la muerte de una
persona.

No me veo con dnimos de realizar la autopsia sdlo... cCreen que seria posible contar con su
ayuda para /la... tarea?

Si se pide la opinion del doctor sobre el cadaver presente, obtiene las mismas, o
menos, conclusiones que habrian logrado los Agentes.
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INCURSION EN EL BOSQUE

Si los Agentes encuentran las huellas a la entrada del velatorio, es probable que
intenten "lanzarse” en la persecucién del asesino, aunque habiendo pasado mas de tres
horas, ya estara lejos.

Si deciden rastrear las huellas, el Agente Jackman les ofreceréd a su perro "Wolf",
un perro bien entrenado y que no dudara en adentrarse en la niebla, dejando las luces
del helicoptero y de las linternas de quienes permanecen en el lugar del crimen.
Rodearan el muro que delimita el cementerio para acercarse al limite del bosque. Ante
los Agentes, las sombras de los arboles se elevan formando una densa y altisima pared
vegetal de oscuridad. Una debil luminosidad os indica que estd amaneciendo, aunque no
puedan ver el sol.

Las sombras delante amenazan con engullirlos y el bosque los recibe con el fragor
de las hojas movidas por el viento, tan similar al del mar. Escuchan el cristalino sonido
del agua corriendo y huele a humedad y a hojas en descomposicion.

A los pocos metros de adentrarse, el perro les lleva hasta un arbusto espinoso,
donde hay un zapato colgando. Aunque no nuevo, esta poco usado y recién cubierto de
betdn, y pueden suponer que es el zapato que le pondrian a una persona poco pudiente
para su velatorio.

Poco tiempo después, el rastro les llevarda hasta un pequefio terraplen cubierto de
hojas y de ahi hasta la orilla de un arroyo de bastante caudal. Es demasiado ancho como
para saltarlo por este punto, pero quizas mas arriba o mas abajo sea posible hacerlo. Pero
en cualquier caso, el rastro fisico termina aqui y los Agentes ya no tienen més huellas
que seguir, ni siquiera al otro lado del rio. A partir de este punto, solo el perro "Wolf"
podria intentar seguir el rastro; de otra manera, los Agentes deberan darse cuenta que
es imposible saber que direccién tomé y por tanto perseguirlo. ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: Los Agentes pueden facilmente saber que si el asesino ha pensado en huir
andando por el agua a fin de no dejar rastro es un inconsciente y acabarad con una
severa hipotermia.

Tanto si por azar deciden seguir la corriente abajo o confian en el olfato de
"Wolf", continuarédn hasta encontrar un cuerpo caido sobre el agua oscura. Sumergido a
breves centimetros de la superficie, enganchado en las rocas como si la corriente lo
hubiera traido hasta aqui, a apenas cincuenta metros del lugar donde perdieron el
rastro, se encuentra el cadaver de Lawrence Garner.

Sacar el cadaver del agua es mas arduo de lo que aparenta, pues implica meterse en
el agua helada y ademas de esto, el esfuerzo que les supone da medida de lo fuerte que
tiene que ser el asesino para cargar con el cuerpo. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: De
cara a las descripciones, hay que tener en cuenta que es casi completamente de noche
debido a la espesa vegetacidén, estd lleno de niebla y el cuerpo esta recién sacado del
agua, 1o que no es una situacidén muy propicia para los examenes. Aun asi...

v" Una inspeccién preliminar del cadaver deja ver que no hay dahos aparentes o
visibles, aparte del zapato perdido, no parece que le hayan intentado quitar la
ropa, que es elegante pero humilde. En el empeine del pie desnudo hay raspones de
ser arrastrado por el suelo. Las raspaduras con el suelo y las plantas estdn sobre
todo en 1la parte delantera de las piernas, lo que parece indicar que 1lo
arrastraron boca abajo.

v Tiene algunos golpes en distintas partes del cuerpo, atribuibles a los zarandeos a
los que ha tenido que someterle el ladrén. Por su complexion, estéd claro que para
moverlo hace falta ser alguien fuerte.

v" Al igual que sucedia con el pequefio, la revelacién mas terrible es que le han roto
el rigor mortis y es posible que en parte se rompiese al moverlo, pero se diria que
la persona que lo hizo se dedicd concienzudamente a colocar y mover articulaciones
que no necesitaba haber movido para extraerlo de la caja, como si fuese un mufieco.
El asesino ha querido mover expresamente algunos miembros del cadaver, con
alguna oscura intencidn.

v" Si buscan huellas, tras un rato llegardn a la conclusién de que el cuerpo no fue
arrojado ahi mismo, sino mds arriba en el rio. A esa altura tiene casi un metro de
profundidad, y un par de metros de ancho, y aunque la corriente no es rapida si
podria arrastrar el cuerpo hasta aqui si se le dejase libre. En la zona del rio
donde el cadaver debiera haber sido arrojado no encuentran huellas debido a que
es una zona pedregosa y es facil llegar hasta el agua sin pisar mas que piedras.
ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Deben presentarse lo que esta pasando siempre
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sefialando un asesino muy "mundano”. Alejandonos todo lo posible de 1lo
"sobrenatural”.

Una vez encontrado el cuerpo de Lawrence y dado que aun es muy temprano y se debe
esperar al Juez para levantar el cadaver y trasladarlo al hospital de Manvel, el
sheriff les ofrecerd su oficina para lo puedan necesitar, ya sea como centro de
comunicaciones o para consultar o pedir informes. Ademéas, deben secarse o se congelaran,
y pueden llevarles un desayuno.

Y si algin Agente lo solicita, también pueden 1llevarle a Joe Samuels, el
enterrador.

LUGAR: Oficina del sheriff de Emerado
Emerado (Dakota del Norte)

QUIENES: Juliete Mitchell
Logan Jackman
Robert Hamilton

Si han decidido aceptar la proposicién del sheriff Hamilton, les ofrecerd un
lugar en su oficina cercano a la chimenea para lo que precisen. El olor a café imunda el
lugar y de un bar cercano uno de los Ayudantes del sheriff les traerd un buen desayuno
nortefio, les traerd un buen desayuno norteho, que poco a poco "resucitara” a los Agentes.

EL ENTERRADOR

QUIENES: Joe Samuels
Juliete Mitchell
Logan Jackman
Robert Hamilton

Los Agentes pueden hacer que Joe Samuels, el enterrador, acuda a la oficina del
sheriff para prestar declaracién, y dado que no vive muy lejos uno de los Ayudantes lo
traeréd en menos de media hora. Para cuando llegue habra amanecido.

El enterrador es un hombre mayor, delgado, de pelo liso y bien peinado, que parece
estar pidiendo perddén siempre con la mirada, tiene mala cara y ojeras. Si le preguntan
al respecto dira que con lo de esta noche cualquier persona con corazon estaria igual...

Ayer por la tarde los familiares y yo llevamos a Lawrence al velatorio... Otras veces dejo a los
familiares solos y me voy, pero ayer todos se quedaron poco tiempo y yo mismo cerré la puerta
sobre las cinco y media de /a tarde... Al principio vinieron algunos vecinos y también su hermano,
que fue el gue mds tiempo se quedo... Estuvo también su tia Mary... No hablaron mucho, creo que
lo tenian todo dicho. Ademds, habian visto a Lawrence dias atrds, cuando todavia estaba vivo
pero mal... Hablamos del difunto, si. Lo normal.. Recordamos cuando se fue del pueblo y los
viajes que nos habia contado.

Alrededor de las dos y media de la madrugada sali para el velatorio desde casa de Frank Kerry,
donde habiamos estado jugando una partida de cartas. Queria dejar todo listo para el entierro
de hoy antes de acostarme, no queria que hubiera problemas de dltima hora. Cuando entré y
encend/ la luz me encontré con todo el estropicio.

Al principio crei gue habia sido algun animal, un lobo o yo que sé, pero Lawrence no estaba en la
caja donde lo habia dejado, que estaba toda por el suelo. Entonces me acordé de que alguien
habia movido del sitio un caddver en Saint Thomas hace unos dias y me asusté. Sali fuera
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corriendo y tropecé con el cuerpo. Al principio crei que era Lawrence pero cuando lo togué vi
que era demasiado pequefio. Supuse que era el pobre nifio que buscaban, Hero. Y estoy
acostumbrado a tratar con muertos, sabe. No me asustan, son gente conocida del pueblo y uno
se siente bien al tratarlos como merecen y a uno le da la impresion de que lo agradecen.

Pero me sorprendic encontrar el caddver del nifio, no me lo esperaba. Pensé en que podia haber
alguien mirdndome, el secuestrador o lo que fuera. Corri hasta casa de Hamilton, para avisarle.
Le llevé al lugar y €l, después de prequntarme, me dejo ir.

No he podido dormir en toda la noche.

Si le preguntan sobre cualgquier dato de Lawrence Garner, solo puede decirles
rumores y cosas sin interés...

clLas historias que contaba Lawrence? Eran bastante aburridas... Una vez creo que se peled con
un... no sé, cpanamerio?... que le habia intentado robar un pollo, creo, que habia comprado para
regaldrselo a... buf, no sé.

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Las referencias a la profesion de Lawrence y a
los asuntos turbios con panamefios en ultramar, si los Agentos prestan atencién, solo son
una pista falsa para poner nerviosos a los Agentes.

Si que es cierto que Joe Samuels tiene algo interesante que contar, y es respecto a
un suceso similar que ha sucedido en Saint Thomas.

Pero saben... La gente estd muy mal... En Saint Thomas, yo conozco a Bob, el enterrador... Es mi
cufiado, estd casado con mi hermana. El otro dia hablamos por teléfono y me dijo que algun
tarado habia movido el cuerpo de un tipo, y no... No sé de qué murid aquel hombre... Pero me
apuesto el gaznate que fue el frio y las gripes... Que se estdn llevando a mds gente que otros
afos.

Esto creo que fue hace unos diez dias.. Le habian dado la vuelta en el ataud y Bob tuvo
problemas cSaben? La gente dice que bebe y la policia se enfadd bastante... Hasta hablaron de
quitarle el puesto... [Fijense lo que les digo! Luego lo enterraron y no le faltaba ni un boton, pero
estas cosas ponen nerviosa a mucha gente. No hubo denuncia ni se le comunicd lo ocurrido a la
familia. Al final no llegd la sangre al rio ni hubo denuncia, pero Bob procura no hablar de ello.

La conclusién para los Agentes que estén en el interrogatorio a Joe Samuels,
revelard que parece sincero, apesadumbrado y deseoso de que todo esto no hubiese pasado
nunca.

LOS CASOS SIMILARES

Sin duda, los Agentes pueden requerir mas informacion sobre casos similares y en
la oficina del sheriff pueden indagar sobre el robo o manipulacién de cadaveres en los
altimos tiempos. Como muchos de los casos no han sido denunciados o en las oficinas de
los sheriff el "soporte” informéatico es algo "accidental”, el Agente de la Estatal Jackman
les indica que el llamara a todas las oficinas para que envien un fax si tienen algan
dato relevante:

Oficina de Valley City
Expediente N2 NDHP-12052009 Valley City, Diciembre de 2.009

De: Emma Granger
Para: Logan Jackman

Se ha procedido a recabar cualquier informacion o dato que dispusieran nuestras propias oficinas y patrullas,
siendo poco relevante lo averiguado. A continuacién se ha procedido a contactar por teléfono con todas y
cada una de las oficinas de sheriff de la zona, solicitandoles informacién al respecto, ya sea por soporte
informatico o fax. Se constata que los rumores se han extendido de unas poblaciones a otras y poca de la
informacion puede considerarse probada.
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Los datos obtenidos hasta el momento son los siguientes:

v" 14 de Noviembre Walhalla

No hay denuncia formal por parte de la familia, pero el enterrador del lugar informd a las autoridades
que ese dia "alguien tocé uno de los cuerpos" que esperaban para ser enterrados (se trataba de un
hombre ahogado en la piscina cubierta del pueblo): su ropa estaba desordenada, como si lo hubiesen
toqueteado. No se le dio mucha importancia y el enterrador dice que no ha vuelto a repetirse.

v' 25 de Noviembre Saint Thomas

Denuncia relativa al cuerpo de Samuel Filthey, muerto de parada respiratoria tras una larga agonia por
una enfermedad degenerativa muscular. Durante la noche alguien le dio la vuelta en el ataud donde
esperaba a ser enterrado, estado en el que se lo encontraron los familiares.

v" 30 de Noviembre Grafton

El cuerpo de una mujer enferma mental que habia fallecido de pulmonia es encontrado sentado en el
suelo a las afueras del pueblo, cerca del vertedero. Su madre presenta denuncia, pero todavia no se ha
esclarecido el asunto.

v" 3 de Diciembre Manvel
James Frayle, asesinado en el callejon de donde raptaron a Hero Lowry.
Este caso, aunque no es de manipulacién de caddveres, aparece por estar relacionado con el siguiente.

v" 5 de Diciembre Emerado

Lawrence Garner, muerto después de una larga enfermedad, desaparece de su ataud. Su cuerpo es
abandonado en el rio.

Se encuentra el cuerpo de Hero Lowry junto al velatorio de este cadaver.

Una relacion de casos sucesivos tan clara puede sugerir a los Agentes que es un
buen momento para hacerse con un mapa de la zona, ¥y si no lo consiguen por sus medios, el
Agente Jackman se lo proporcionard sin problemas. Con un simple vistazo podran
comprobar que los pueblos donde hubo incidentes se alinean de norte a sur, ordenados
ademas de forma cronologica. Empezando en Walhalla, luego en Cavalier, Saint Thomas,
Grafton, Manvel y por ultimo Emerado. Si los Agentes deciden comprobar los pueblos
cercanos a Emerado y que pudieran ser el siguiente "paso”, son de este a oeste: Northwood,
Hatton, Thomson y Reynolds.

En concreto, los Agentes comprobaran que el orden y las distancias aproximadas
entre los diferentes lugares son las siguientes:

v" De Walhalla a Cavalier: unos 33 kms

De Cavalier a Saint Thomas: unos 32 kms
De Saint Thomas a Grafton: unos 23 kms
De Grafton a Manvel: unos 44 kms

De Manvel a Emerado: unos 32 kms

AR

De Emerado a Hatton: unos 35 kms

A los Agentes les puede sorprender que todo se inicie en Walhalla, lugar donde
"nacié” el psiquiatra Angus Nicholson, fundador del "Sanatorio Nicholson” donde
recientemente fueron asesinados algunos Jovenes de Valley City. ACLARACIONES DESDE
LAS SOMBRAS: Si los agentes descubrieron en el Capitulo 4 "Expediente Rata”, que el
doctor Angus Nicholson en realidad era el doctor Angus Von Allofs, un "nuevo residente”
en Walhalla tras escapar de la Alemania nazi, ya que esta era una poblacién con muchas
personas originarias del norte de Europa. Como pudieron averiguar, el doctor comenzd
varios proyectos relacionados con su trabajo experimental, siendo el primero el
"Sanatorio Nicholson", que pretendia estudiar el comportamiento humano y ayudar a los
"heroes” de la guerra que regresaran con algin problema mental. En realidad se
pretendia crear un "supersoldado” y para ello se le concedié todo lo que solicité, y entre
lo que se le concedidé estaba un "hermano” del Sanatorio Nicholson, al que se llamé
"Sanatorio Ingrid” en honor a su esposa, y que ella pasaria a "gestionarlo”, alejando asi
posibles referencias directas a él. El doctor Nicholson / Von Allofs pretendia tener un
"seguro para vivir" si el proyecto de "Max" fallaba y el gobierno lo dejaba de lado. El
caso es que el "Sanatorio Ingrid” tuvo un éxito notable entre las clases acomodadas que
deseaban "ocultar”" alguna "mancha” en la familia, ya fuera por problemas mentales,



adicciones.. Y asi ha sido hasta el dia de hoy, que sigue atendiendo a pacientes cuyas
familias tienen muchos recursos.

Si alguno de los Agentes descubre la existencia del "Sanatorio Ingrid” y 1lo
relaciona de algtn modo, puede constatar ya sea llamando al Sanatorio o a través de la
oficina del sheriff de Walhalla, que no consta que ningGn paciente del sanatorio se
haya fugado y tampoco que ninguno de los pacientes esté internado por causas penales.
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MANVEL

Si los Agentes desean investigar la desaparicién y muerte de Hero Lowry, ¥y
asesinato del vecino de este, James Frayle, deben viajar hasta Manvel, a treinta y dos
kilémetros de Emerado.

Ademas, si desean realizar una autopsia al cuerpo de Hero Lowry o de Lawrence
@Garner, solo lo podran realizar en Manvel, y si lo desean pueden ser asistidos por el
doctor Michael McDonald o que directamente sea el doctor quien realice las autopsias.
Sobre James Frayle poco podran hacer los Agentes, pues ya ha sido enterrado y solicitar
una Orden para exhumar el cadaver llegaria cuando ya "todo estuviese resuelto”.
ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Solo en el caso de que ningin Agente sea capaz de
realizarla. Si es este el caso, salvo la espera de tiempo para recoger los resultados, el
doctor podra contar a los Agentes las conclusiones a las que ha llegado.

Si lo desean podran volar hasta Manvel, pero la Agente Mitchel les aconsejara
hacerlo en vehiculos, puesto que llamaran bastante menos la atencién y pueden devolver
el helicéptero para realizar otros trabajos mads adecuados dentro de la Agencia. Si
aceptan la sugerencia, viajaran en varios todoterrenos que se zambullen en la estrecha
carretera que corta casi con dificultad el bosque de ancianos arboles, y en poco mas de
treinta minutos han llegado a Manvel. La niebla parece haberse levantado, aunque el dia
contina nublado y amenaza con lluvia.

Al llegar, salvo pequefios detalles os parece que no habéis salido de Emerado, y es
dificil distinguir una poblacién de la otra. Los vecinos con los que os cruzais parecen
mortalmente serios, dejando claro que si no saben ya a lo que venis, pueden adivinarlo.

LA CASA DE HERO LOWRY

LUGAR: Casa de Sarah Lowry
Manvel (Dakota del Norte)

QUIENES: Juliete Mitchel
Logan Jackman
Sarah Lowry

Los Agentes llegaran hasta un edificio de solo dos plantas, con una vivienda por
planta. Un grupo de seis personas a la puerta del inmueble les mira con dolor; una de
las mujeres comienza a llorar y un hombre grande la empuja suavemente fuera del grupo,
con falta de tacto pero con carifio y la acompaha a algun lugar donde calmarla. A la
derecha de la puerta del edificio, donde ahora el grupo es de cuatro personas, se
encuentra el callejon donde "sucedié” todo.

El portal huele a limpio... Y exageradamente a ambientador. Una planta de anchas
hojas relucientes a la que parece que han sacado brillo, guarda la entrada al piso que
se encuentra en el bajo, y delante, unas escaleras llevan hasta el piso donde vive Sarah
Lowry, cuya puerta estéd entreabierta.

Si entran o 1llaman les sale a recibir el doctor McDonald o un agente de la policia
local, ambos con la intencién de comunicar la noticia del fallecimiento de su hijo.
ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: El1 doctor conoce a Sarah y desea comunicarle la
noticia de una manera menos "fria” a como lo haria la oficina del sheriff y siempre que
los tiempos coincidan para que pueda hacerlo, lo cual es dificil si algtn Agente ha
quedado con €1 para realizar las autopsias. Si no serd el agente de policia quien se lo
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estard comunicando, salvo en el caso que se de una orden en contra por parte de los
Agentes, es decir que deseen hacerlo ellos en persona.

El salén de la casa esta desordenado, como si algunas personas hubiesen pasado los
altimos dias aqui, pero ahora no hay nadie. E1 1llanto se oye en una habitacién lateral
que suponen pueda ser la del pequefo.

Si el doctor McDonald estd presente, advertird a los Agentes que le ha
administrado un sedante a Sarah, pero no sabe si estarda lista para responder muchas
preguntas, ¥y en lo posible, sugiere que entre una sola persona a preguntarla, y mejor
una mujer. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si es cierto, el doctor tiene buena
intencién, pero puede "tocar” el ego o las "pelotas” de los Agentes con tanta sugerencia.

Sarah hablara con quien la pregunte, pero no seréd una "confesién” rapida, pasando
por momentos de llanto, de rabia, de todo aquello que pueda pasarle por la cabeza a una
madre en tan tréagicas circunstancias... ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: E1 consejo es
que si los Agentes son tan "frios" o "desalmados” como para agobiar a Sarah, puede que la
"confesion” se termine y no les diga absolutamente nada.

v" Si la preguntan por lo que recuerda de la noche en que desaparecié su hijo Hero,
entre sollozos les contaré...

Después de cenar, acosté a Hero. Serian las nueve y media. Es un nifio muy bueno. Me senté a
ver la television ahi, en el salon. No oi ni vi nada extrafio. La television estd cerca de la ventana
que da al callejon, asi que supongo que habria visto la luz de una linterna que llamase también la
atencion de mi hijo. Ponian uno de esos shows donde entrevistan a personas.

John y Marta estaban viendo lo mismo cuando bajé. Si, a eso de las diez o diez y cuarto bajé a
hablar con John, el marido de Martha sobre unos muebles que tenia que traerme; John vende
muebles.

No debi estar mds de quince minutos. Luego volvi a subir y segui viendo la programacion. Cuando
termind el programa hice algo de zapping, pero no encontré nada que me interesara y la apagué.
No tenia mucho suefio. Yo estaba algo nerviosa, asi que a eso de las doce y cuarto fui a la
habitacion de Hero y cuando llegué, ya se lo habian llevado. La ventana estaba abierta. Al
principio crei gue Hero estaria en la habitacion y miré debajo de su cama y en el armario. Pero
no lo encontreé, asi que mire por la ventana y vi aquel cuerpo. Bajé rdpidamente, pero Hero ya no
estaba. Desperté a John y a Martha, llamamos a la policia y lo buscamos por los alrededores. No
recuerdo nada mds, ningtin otro detalle.

v' Si la preguntan sobre el motivo de estar nerviosa...

cPor qué estaba nerviosa cuando fui a ver a Hero? Porque la gata de Jos vecinos se puso extraia
y me did miedo. Estaba como enferma o borracha, no sé. A mi me asusto; ellos se rieron con las
tonterias que hacia, pero yo me asusté, no sé porqué. Me puso nerviosa. Quizd la gata sabia que
pasaba algo.

v Sobre los amigos o conocidos de Hero, y su relacién con James Frayle...

Hero no es muy hablador. Tiene... tenia algo de retraso mental, pero era muy bueno. No, no tenia
amigos invisibles. Nos llevdbamos bien con James Frayle. Quiero decir, no nos veiamos mucho,
pero era un hombre amable con el que era fdcil llevarse bien. El y su myjer eran encantadores.

v Si piensa que alguien puede querer algo en contra de ella...

No creo tener enemigos en el pueblo. Todo el mundo se portd muy bien conmigo cuando mi
marido murid, todos se han preocupado por mi bienestar.

LOS VECINOS

LUGAR: Casa de John y Martha Weizexr
Manvel (Dakota del Norte)
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QUIENES: John Weizer
Juliete Mitchel
Logan Jackman
Martha Weizeer

En caso de que los Agentes quieran hablar con los "cotillas” que hay a la entrada
de la casa, pueden hacerlo, pero no es necesaria una larga conversacion con este grupo
de gente, pues a pesar de que muestran cierto temor por verse involucrados en una
investigacion oficial, todos afirmaran no haber visto nada la noche de los hechos vy,
aunque dicen haberlo hablado y estar convencidos de que tuvo que ser alguien ajeno al
pueblo, no pueden recordar a ningin desconocido o coche extraho haciendo algo fuera de
lo comGn los dias antexriores.

Si desean hablar con los vecinos del piso de abajo, John y Martha Weizer, si es
antes de las seis de la tarde solo estara la esposa pues John estd trabajando y no
llegard hasta esa hora. De todos modos, tanto Martha como John, estaran mas que
dispuestos a declarar y ayudar en lo posible.

v" Que recuerda de la noche en la que desaparecidé el pequefio Hero...

Sarah y mi marido, cuando ella bajo, hablaron que Sarah le ha comprado un sofd a John, pero se
ha retrasado algo el envio y aiin no lo hemos recibido. Hablaron sobre ello y luego las cosas
habituales entre vecinos. Lo sé porque yo estaba en la cocina. Sali un momento a saludaria, pero
escuché la conversacion desde alli.

Estdbamos viendo el show de Terry Marley, ya sabe, ese donde entrevistan a personas... Sarah
llego justo después del primer descanso, me acuerdo bien. No vimos nada raro aquella noche y
fijese que aungue cerramos las persianas, nuestras ventanas dan al callejon.

cSabe? Creo que hubiésemos oido alguna cosa si James Frayle hubiese hecho ruido: un grito, un
golpe... [Algo! Debian ser mds de uno para agarrarlo, amordazarlo y golpearfo. ¥ para llevarse al
niflo, supongo. Espero que les encuentren. Pensar que alguien venga aqui a... A hacer esas cosas
horribles! La pobre Sarah estd destrozada.

Y Sarah se fue muy pronto porque Olivia, nuestra gata, se puso tonta y creiamos que le daba
algo, todo muy comico.

cLa hora? Debian ser las diez, o las diez y cuarto.

v" Si la preguntan sobre lo sucedido con la gata, que saben gque por alguna razén puso
muy nerviosa a Sarah.

Si, como borracha... Bueno, ahora da algo de cosa reirse de ello porgue sequramente raptaban al
pobre nifio mientras tanto, pero en aguel momento nos parecio divertido a mi marido y a mi. Se
cayo, y se levantaba y se caia, y anduvo con cuidado hasta chocarse con una pared. /Parecia
borrachal! No le ha pasado nunca esto. A veces se queda dormida mucho rato pero nada mds.

Si los Agentes tienen interés y tiempo que perder, se puede hacer un anédlisis a la
gata de los Weizer en el veterinario local Abraham Belt. ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: El1 veterinario hace lo que puede con los reactivos que posee para temas
sencillos y un par de horas después no encuentra rastro en sangre de nada
anémalo, en concreto de alcohol, sedantes comunes o venenos frecuentes en el
campo. También es cierto, que han pasado ya un par de dias, lo que puede explicar
la ausencia de algunas de estas sustancias en el organismo.

EL CALLEJON

LUGAR: Callején préximo a la casa de Sarah Lowry
Manvel (Dakota del Norte)

En realidad el nombre de callejoén no sea el apropiado para lo que imaginamos como
tal, pues se trata de un paso estrecho entre el edificio de al lado (que no tiene ventanas
a esta parte) y el de dos plantas en el que vive Sarah Lowry. En algunos lugares donde
las paredes se juntan con el asfalto, crecen pequefios matojos de hierba. No hay farolas
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que iluminen el callején ni son necesarias si uno vive en el pueblo y sabe donde va. La
luz pablica mas cercana esta en la calle desde la que entraran los Agentes y no ilumina
directamente, por lo que pueden suponer que por la noche la Zona estaréd en penumbra.

lLa ventana del cuarto de Hero esta situada a unos tres metros sobre el suelo y no
se puede alcanzar sin ayuda de algo, aunque si que hay una tuberia desde la cual, si
alguien fuese lo suficientemente habil para trepar, podria llegar sin mas esfuerzo que
alargar una mano hasta la ventana del niho. El suelo bajo la ventana estd "limpio”, y
mas tras la retirada del cadaver de James Frayle y la busqueda infructuosa de alguna
pista por parte de la oficina del sheriff que diese informacién sobre el rapto del nifo.
Curiosamente parecen haberlo limpiado y no puede aportar ningan dato ahora.

El examen de la parte superior de la tuberia, cerca de la ventana de Hero, deja
claro que alguien podria haber llegado hasta alla arriba para coger el nifio usando la
tuberia y que esta persona no podria haber abierto la ventana sin violencia, y no se
observa ningin daho en la ventana. Si son meticulosos buscando en la tuberia, solo se
encuentran huellas de un nifio y no hay ninguna huella de adulto en la parte superior,
donde hubiese tenido probablemente que apoyarse el secuestrador para alcanzar al nifo.
La conclusion que puede darse es que el secuestrador debié usar guantes o convencer al
nifio de que bajase solo por ahi.

Al otro lado del callejon pueden ver, alejados unos ochenta metros del edificio,
algunos almacenes o garajes y detrds el bosque. Si los Agentes preguntan sobre donde
vivia el vecino fallecido, James Frayle, les podran confirmar el Agente Jackman que en
las notas indica que tenia un almacén cerca y que era donde se suponia que pasaba la
tarde antes de ser encontrado muerto. Confirma que la oficina del sheriff no ha
realizado ninguna investigacién alli debido a la falta de personal, al que tenia
buscando al pequefio Hexo Lowry.

LOS ALMACENES

LUGAR: Almacén de James Frayle y alrededores
Manvel (Dakota del Norte)

Si los Agentes quieren examinar la "podega" de la que se supone que regresaba
James Frayle cuando se encontré con los asaltantes, nada mas facil que atravesar el
callején para salir a un descampado y dirigirse a los almacenes. Un viento desapacible
los recibe mientras avanzan entre hierba sin cuidar y algunos charcos hacia 1los
edificios que se ven mas alla. Son un grupo de cuatro pequefios almacenes o garajes hasta
los que llega una estrecha carretera asfaltada. Detras de ellos se encuentran los
bosques.

Si buscan rastros delante de los edificios, no les sera sencillo descubrir varias
huellas casi borradas por la accién del clima de lo que parece ser una persona que,
arrastrandose por el barro humedo, las hubiese dejado impresas... A11i lo que parece la
puntera de un zapato, alld hay una rodilla, ahi la marca de una mano... se trata de una
mano izquierda, adulta, que sera facil de distinguir y que parecen faltarle el dedo
mefiique y el anular. Las huellas dan la impresion de alguien que gatease por los
charcos saliendo desde el tercer garaje, y se diria que llevan la direccién del callejon
a donde daba la ventana de Hero. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Evidentemente se
trata de Jeremy dando sus primeros pasos en un nuevo cuerpo.

Una de las construcciones parece en franco mal estado, pues el techo se ha caido y
se ve abandonada. La segunda tiene un escueto cartel que anuncia que se vende y esta
cerrada. Una tercera les recibe con su puerta rechinando levemente por los golpes de
viento, aunque su fuerza no es suficiente como para moverla. Y la cuarta esta
completamente abierta por una de sus paredes, dejando ver en su interior un tractor
tapado con algunos plédsticos y una motocicleta a medio desmontar. ACLARACIONES DESDE
LAS SOMBRAS: Esta claro que la bodega ha de ser la tercera construccién, pero si quieren
revisar las deméas, la primera solo tiene escombros del derrumbamiento del tejado, la
segunda estd fuertemente cerrada, y no disponen de Orden Judicial para forzarla,
aunque si se empefian encontrardn dos bicicletas y algunos muebles viejos, y la cuarta
solo contiene el tractor y algo de combustible para el mismo.

La tercera puerta da a un interior oscuro y sin ventanas, por lo que se requiere
del uso de linternas. A su luz se deja ver una cocina portdtil de gasoil atornillada al
suelo, algunos pequefios alambiques de acero y una docena de botellas llenas de lo que
parece licor en una estanteria. Es lo que parece, una pequefia destileria artesanal de
licores, como tantas otras de la 2zona, donde los interesados destilan pequefias
cantidades para su consumo propio y para regalar a sus familiares y amigos.
ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Cualquier Agente de la ley sabe que el alambique y la
cantidad de licor que hay es pequefha como para molestarse en multar a nadie por venta
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ilegal, por lo que estas cosas se pasan por alto, salvo algin aviso ocasional a quien es
demasiado poco discreto o sobre todo a quien pretenda venderlo.

Ademas del olor a alcohol, los Agentes pueden percibir un olor caracteristico: hay
algun cadaver ahi dentro, y asi cuando la luz de las linternas recorre el interior, deja
a la vista una rudimentaria sala que no tiene mas des veinte metros cuadrados. Sin
embargo, al fondo a la izquierda se apilan algunas botellas de cristal rotas, como si
hubiesen caido en una lucha, y dos cosas pueden llamar la atencién de los Agentes:

v Cerca de la puerta, fuera del radio en el que se esparcen esos cristales, se ve el
cuerpo de un perro. Esta claramente muerto. Es un animal grande y no se diria que
salvaje, aunque su estado actual esta muy descuidado. E1 animal parece un golden
retriever y estd claro que tenia dueho, pues su cuello cuelga un collar que reza
"DAISY". Ademéds de la degradacién fisica que sigue a la muerte, se puede ver que
su pelo esta cubierto de barro, espinas y restos vegetales, Pero lo peor son sus
patas: las almohadillas de sus patas han desaparecido debido a la abrasidn.

v" Si se inspecciona la parte donde han caido las botellas, pueden encontrar algo
intrigante: uno de los paneles metdlicos que sujetan la pequefia cocina al
pavimento a la altura del suelo tiene restos de sangre y de lo que parece pelo
blanco. No se asemeja en nada al pelo del perro, mas bien asemeja pelo canoso
humano. Esta placa es solida y bastante afilada, y aunque esta firmemente sujeta
con tornillos oxidados, eleva una de sus puntas, la manchada de sangre, hacia
arriba.

LAS AUTOPSIAS

LUGAR: Hospital de Manvel
Manvel (Dakota del Noxrte)

QUIENES: Juliete Mitchel
Logan Jackman
Michael McDonald

El hospital de Manvel es poco mas que un centro de asistencia sanitaria, ya que se
trata de un edificio blanco de una sola planta y poco mds grande que una casa
unifamiliar. Nada mas entrar hay una pequeha sala de espera, con tres sillas y una mesa
para atender a los pacientes, detras de la cual una mujer rolliza, morena y vestida de
blanco, atiende a los pacientes. La enfermera se llama Angela, les mira con nerviosismo
y con ciertos reparos, pues considera que es algo horrible traicionar el cuerpo del nifio
para que los Agentes hagan tu trabajo: ya estd muerto y nada méds se puede hacer por €él.

Les acompafiaréd en silencio hasta lo que podemos llamar "quiréfano”, que no es mas
que una sala de curas "habilitada” para la ocasidén: una camilla que podria servir para
operar de una apendicitis, pero poco mas y material escaso, pues no pretenden quitar una
verruga, sino abrir por completo el cuerpo de Hero Lowry, y si lo solicitaron los Agentes,
también estara el cuerpo de Lawrence Garner.

En la mesa de operaciones se encuentra el cuerpo del nifio, en una camilla a su
lado, estarda el cuerpo de Lawrence Q@Garner. Si ningin Agente estd preparado para
realizar la autopsia, la comenzaréa el doctor McDonald, que en algunos momentos tiene que
improvisar pero parece que la mayoria de maniobras le son "conocidas". Detras de ellos,
como si fuesen a cometer una profanacion, la enfermera 1les observa con oJjos
desencajados, y muy a su pesar estd "dispuesta” a ayudar. ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: Esta escena puede variar considerablemente si en el grupo de Agentes hay un
alguien con capacidad para realizar o al menos asistir en la realizacion de autopsias a
cadaveres. De no ser asi, el Director debera decidir que informacién puede averiguar el
doctor McDonald. Estas serdn muchas menos que las que descubriria un Agente y sobre
todo evitaria ningan tipo de conclusiéon u observacién que apunten a fenomenos
paranormales. En lugar de decir "parece como si de forma inexplicable el asesino hubiera
roto el rigor mortis de cada parte del cuerpo” dird "el asesino manipulé bastante el
cuerpo”. Por cierto, este capitulo tambien assume que el doctor McDonald participa en las
autopsias, que de no ser asi, conviene modificar la narracidn.

Cada autopsia representa "complicaciones” respecto a lo que se espera "encontrar” o
mejor dicho "responder”, y los Agentes de percatarse, dificilmente podran responder a
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sus propias conclusiones. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Esta es una escena en la que
seria ilogico y frustrante no obtener una buena cantidad de pistas. Si el Agente no
logra realizar una "buena autopsia”, por ejemplo al detectar la hora de la muerte, pero
el Agente comenta "oye, d{que puedo averiguar de la hora de la muerte mediante el rigor
mortis?, se le puede permitir que intente de nuevo "observar”" el cadaver para lograrlo. Y
también hay que tener claro, que los hallazgos de las autopsias son tanto pistas Gtiles
como datos sin importancia o significado que pretenden despistar a los Agentes.

Cualquier Agente que asista a las autopsias, seglin avancen, comenzara a
cuestionarse mucho de lo que ha sucedido y si el doctor McDonald estéd presente, saldra
de la sala de "autopsias” unos minutos a calmarse y lavarse la cara con agua o vomitar
por el nerviosismo.

HERO LOWRY

Cuando realicen la autopsia sobre el cuerpo del pequefio Hero, podran averiguar
una serie de datos sorprendentes:

v La hora de la muerte seria alrededor de las nueve de la noche del dia de ayer.
Sin embargo, el cuerpo no sufrié de rigor mortis.

v No hay ninguna sehal de cirujia. Solo se observan las vacunas adecuadas a su
edad. Ni siquiera lo han circuncidado, una operacion extremadamente coman
incluso aunque no se padezca de fimosis.

v En su Gltima ingestién, Hero comié algin plato de pescado y bebid, seguramente,
leche, pero tuvo el suficiente tiempo antes de morir como para digerir ambos, sobre
todo el liquido.

v" Segun la observacién, el nifioc fue raptado sin violencia. No se ha encontrado
ninguna marca de fuerza, agresién o retencidén en su cuerpo.

v" No hay ninguna herida de consideracion que le provocase la muerte. Presenta
rozamientos y heridas debidos al acto de andar, e incluso algunos parecen indicar
que son postmortem.

v" Hero murié de cansancio y de la pérdida de sangre por verse obligado a caminar,
pues queda claro en las marcas que nadie le arrastré mientras estaba vivo. Las
marcas que zarzas y piedras le dejaron, se produjeron por la accién del propio
nifo de atravesarlas o de andar sobre ellas.

v El volumen de sangre perdido durante la caminata y arrastre se estima en un 60%,
considerando que la pérdida de alrededor de un 35% ya puede provocar shock e
hipotension aguda.

v' S86lo si el Agente investiga la presencia de drogas, certificard que el nifio no
estuvo en ningtn momento bajo la influencia de ninguna droga.

v S86lo si el Agente decide investigar el cerebro del niho, descubre algo anormal:
Hero tenia un tumor que debiera haber estado afectando a algunas funciones del
pequeifio, causando seguramente retrasos en su desarrollo o en la adquisicion de
vocabulario. Dada su edad, en el caso de haberse operado a tiempo no tendria
repercusiones en el futuro y en caso contrario, le habria acabado produciendo la
muerte.

v" Los Agentes pueden analizar cualquier tejido que deseen, o enviarlos para que lo
hagan, pero los resultados no estaran disponibles hasta casi veinticuatro horas
después, cuando es poco probable que sean Gtiles y en cualquier caso no revelaran
nada que no se haya descubierto ya: no hay ni enfermedades serias aparte del
tumor, ni drogas.

P
A INFORME FORENSE EXPEDIENTE X-000069
AUTOPSIA REALIZADA POR: HORA'Y FECHA REALIZADA: SOLICITADA POR:
MICHAEL McDONALD 6 DE DICIEMBRE DE 2.009 FRANK KAGAMI HOLT
» el[e]\'N» A DO HERO LOWRY (11/06/2000)
SE ADJUNTA FOTOGRAFIA DEL CADAVER Sl
SE ADJUNTA PRUEBAS DE A.D.N. NO
INSPECCION DE PERTENENCIAS PIJAMA AZUL CON DIBUJOS DE ELEFANTES. TIENE DIVERSOS
ROTOS, DESGARRONES Y ROTURAS, PARECEN PRODUCIDOS POR ENGANCHONES CON RAMAS Y CAIDAS.
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DESCRIPCION FISICA | COMPLEXION ADECUADA PARA SU EDAD. PELO MORENO LISO. 0JOS AZULES. RASGOS

SIMETRICOS Y ADECUADOS. NO UTILIZA LENTES CORRECTORAS. DENTICION ADECUADA CON FALTA DE PIEZAS DEBIDO
A SU EDAD (12.2 —22.43 - 42.4)

ALTURA (CMT) 125 PESO (KG) 27 SEXO MASCULINO
PELO MORENO 0J0S AZULES | DENTICION | NORMAL EN SU EDAD
DEFORMIDADES NINGUNA HERIDAS ANTIGUAS | NO TATUAJES | NINGUNO

OBSERVACION

ABRASIONES

DIVERSAS ROZADURAS PROFUNDAS EN MANOS, RODILLAS Y PIES. LLEGANDO A PRODUCIR HERIDAS PROFUNDAS Y
SANGRANTES.

LOS PIES HAN SUFRIDO TANTO ROZAMIENTO POR ANDAR SIN DESCANSO NI PROTECCION, QUE EN DIVERSOS PUNTOS
EL HUESO ESTABA EXPUESTO.

LACERACIONES

CORTES MENORES PRODUCIDOS POR RAMAS Y PIEDRAS POR TODO EL CUERPO, PRINCIPALMENTE EN CABEZA,
BRAZOS Y PIERNAS, Y ESPECIALMENTE EN LAS PLANTAS DE LOS PIES.

NO SON HERIDAS SUFICIENTES PARA PROVOCAR LA MUERTE.

LA MAYOR PARTE DE LOS CORTES FUERON PROVOCADOS CON EL NINO VIVO PERO ALGUNOS FUERON PRODUCIDOS
CUANDO YA HABIA FALLECIDO.

HERIDAS

GOLPE CONTUNDENTE EN EL OJO DERECHO, PROBABLEMENTE PRODUCIDO POR UNA CAIDA.
TIENE DIVERSAS CONTUSIONES EN MANOS Y RODILLAS POR EL MISMO MOTIVO.

LE FALTAN CASI LA TOTALIDAD DE UNAS DE MANOS Y PIES. NO EXTRAIDAS SINO PRODUCIDAS POR CAIDAS, GOLPES...
TEMPERATURA

FRIO. HABITUAL EN UN CADAVER CON UNAS 10 HORAS. SIN EL RIGOR MORTIS PRECEPTIVO.
ASFIXIA

NEGATIVO

TOXICOLOGIA

NEGATIVO

AGRESION SEXUAL

NEGATIVO

CAUSA DE LA MUERTE FALLECIMIENTO POR AGOTAMIENTO Y DANO TRAUMATICO MASIVO.
NINGUNA HERIDA ES MORTAL POR SI MISMA PERO SI SON MORTALES POR SU CONJUNTO.

lnotAs |

LA TEMPERATURA DEL CUERPO INDICA QUE LLEVA MUERTO ALGO MAS DE OCHO HORAS. NO MAS DE DIEZ.

AL LEVANTAR EL BRAZO, ESTE SE MUEVE SIN DIFICULTAD ALGUNA Y NO ES LO COMUN, YA QUE EL RIGOR MORTIS,
QUE EMPIEZA A APRECIARSE

MUY LEVEMENTE A PARTIR DE LA PRIMERA HORA, A LAS TRES HORAS YA ES FACIL DETECTARLO, Y DEBERIA ESTAR EN
SU FASE MAS SEVERA, PERO NO SE DESCUBRE SINTOMA ALGUNO DEL MISMO. A PARTIR DE LAS DOCE HORAS
COMIENZA A DESAPARECER DE NUEVO HASTA HACERLO TOTALMENTE. EL FACIL MOVIMIENTO DEL BRAZO QUERRIA
DECIR QUE EL NINO LLEVA MUERTO MENOS DE UNA HORA, LO CUAL ES IMPOSIBLE PUES EL CALOR CORPORAL SERIA
MAYOR, O MAS DE UNAS QUINCE, PERO EL CUERPO ESTARIA MUCHO MAS FRIO.

LAWRENCE GARNER

El examen de este cuerpo puede ser mucho mas "superficial” que el de Hero, ya que

la causa de la muerte estéd clara, tanto como pueda serlo las secuelas de una enfermedad
como la fiebre amarilla, a juzgar por los sintomas visibles...

v

v

En este caso, la comida es mas facil de determinar, y parece que comié algan tipo
de legumbres... éJudias? Y la bebida fue cerveza.

El cuerpo tiene muchas marcas antiguas, ademéds de varias heridas y cicatrices,
probablemente producidas por algin arma blanca, ademas de sefhales de algunas
operaciones como apendicitis y lo que puede ser una operacion de menisco en la
rodilla derecha. Tiene algunas rozaduras postmortem en rodillas y manos. No hay
rastro alguno de violencia.

Hubo rigor mortis, pero fue quebrado en todos los musculos del cuerpo, algo que no
podria haber hecho una persona de ninguna manera "loégica o razonable". Y méas
extrafio, da la impresion de aparecer un segundo periodo de rigor mortis, que en
estos momentos decae.

La fiebre amarilla la sufridé hace afios y su mala salud era el resultado de las
secuelas por haberse tratado inadecuadamente la enfermedad.



v Si los Agentes examinan el higado, estd destrozado y es algo a consecuencia de la
fiebre amarilla en un grado como el que padecié el muexrto.

v" S6lo si los Agentes observan mas detenidamente los huesos, observaran que la
columna vertebral no esta rota, aunque hay algunos dafios que pudieran haberse
producido por el movimiento poco cuidadoso al que fue sometida. Sucede lo mismo en
otras articulaciones.

e
\:.:) INFORME FORENSE EXPEDIENTE X-000069
AUTOPSIA REALIZADA POR: HORA Y FECHA REALIZADA: ‘ SOLICITADA POR:
MICHAEL McDONALD 6 DE DICIEMBRE DE 2.009 FRANK KAGAMI HOLT
IDENTIFICACION DEL FALLECIDO LAWRENCE GARNER  (29/06/1933)
SE ADJUNTA FOTOGRAFIA DEL CADAVER S|
SE ADJUNTA PRUEBAS DE A.D.N. NO
INSPECCION DE PERTENENCIAS TRAJE NEGRO CON CAMISA BLANCA Y CORBATA NEGRA. UN ZAPATO

NEGRO DEL PIE DERECHO. OTRO PIE DESCALZO. RELOJ CROMADO CON SIMBOLO DE LA MARINA MERCANTE.
DESCRIPCION FISICA COMPLEXION ADECUADA PARA SU EDAD Y ENFERMEDAD (FIEBRE AMARILLA). DELGADEZ
DEBIDO A LAS HEMORRAGIAS INTERNAS QUE PRODUCE ESTA ENFERMEDAD. PELO MORENO Y CANOSO LISO. 0JOS
MARRONES. RASGOS SIMETRICOS Y ADECUADOS.UTILIZA LENTES CORRECTORAS. DENTICION ADECUADA CON FALTA
DE PIEZAS DEBIDO A SU EDAD Y NO TRATADAS (NO REPUESTAS).

ALTURA (CMT) 178 PESO (KG) 84 SEXO MASCULINO

PELO CANOSO 0JOS MARRONES | DENTICION | NORMAL
DEFORMIDADES NINGUNA HERIDAS ANTIGUAS | DIVERSAS TATUAIJES CUATRO
OBSERVACION ;
ABRASIONES

DIVERSAS ROZADURAS EN MANOS, RODILLAS Y PIES. ESPECIALMENTE EN EL PIE IZQUIERDO.

NO SANGRANTES POR LO QUE SON PRODUCIDAS CON LA VICTIMA MUERTA.

LACERACIONES

DIVERSOS CORTES MENORES PRODUCIDOS POR RAMAS Y PIEDRAS POR TODO EL CUERPO, MAS CLAROS EN CABEZA,
BRAZOS Y PIERNAS.

EL PIE IZQUIERDO ES EL MAS AFECTADO DEBIDO A QUE NO TENIA EL ZAPATO Y AL SER ARRASTRADO HA
SUFRIDO MAYOR NUMERO DE CORTES.

HERIDAS

GOLPE CONTUNDENTE EN LA ZONA FRONTAL DE LA CABEZA, SIN HEMORRAGIA. PUEDE SER QUE SE GOLPEASE AL
DEJARLO TIRADO. CONTUSIONES EN MANOS Y RODILLAS DEBIDO AL ARRASTRE.

CICATRIZ DE 4 CM (LATERAL DEL MUSLO DERECHO) PRODUCIDA POR ELEMENTO CORTANTE

CICATRIZ DE 12 CM (HOMOPLATO IZQUIERDO) PRODUCIDA POR ELEMENTO CORTANTE

CICATRIZ EN EL ABDOMEN PRODUCIDA POR OPERACION DE APENDICITIS

CICATRIZ EN LA RODILLA DERECHA PRODUCIDA POR OPERACION DE MENISCO

TEMPERATURA

FRIO. HABITUAL EN UN CADAVER CON UNAS 24 HORAS. SIN EL RIGOR MORTIS PRECEPTIVO.

ASFIXIA

NEGATIVO

TOXICOLOGIA

CONCENTRACION DE ALCOHOL Y OPIACEOS EN SU SANGRE Y ORGANOS INTERNOS. SE ASUME QUE AMBOS LOS
USABA COMO “PALIATIVOS” A SUS DOLORES Y SIN NINGUNA PRESCRIPCION MEDICA.

CAUSA DE LA MUERTE FALLECIMIENTO POR FIEBRE AMARILLA. HIGADO DESTRUIDO Y GRAVES
LESIONES EN LOS RINONES. MUERTE PRODUCIDA POR TRATAMIENTO IANDECUADO DE LA ENFERMEDAD.

LA TEMPERATURA DEL CUERPO INDICA QUE LLEVA MUERTO MAS DE 24 HORAS. SE OBSERVA QUE EL RIGOR MORTIS
HA SIDO QUEBRADO EN TODOS LOS MUSCULOS DE SU CUERPO Y DE MANERA CONCIENZUDA SE OBSERVAN LESIONES
GRAVES EN LA COLUMNA VERTEBRAL SIN LLEGAR A ESTAR ROTA, TIENE UNA POSICION INADECUADA'Y EN ALGUNAS
ARTICULACIONES SUCEDE LO MISMO. SUPOSICION POR UN TRATO IMNADECUADO EN EL “TRASLADO” DEL CADAVER.

LOS HISTORIALES MEDICOS

Si los Agentes se interesan por los historiales de los fallecidos: Hero Lowry,
James Frayle y Lawrence Garner, el doctor se los puede proporcionar, aunque el de
Lawrence puede tardar algo méas, ya que hay que traerlo de Emerado. Los historiales
ocupan tres carpetas, dos de las cuales exhiben las letras de "Hospital de Manvel”
pulcramente escritas a boligrafo:
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v" El historial de Hero Lowry es mas bien parco, menciona su retraso mental pero
ninguna causa posible o exploracién para determinar de donde provenia. Aparte de
eso, era un nific muy sano y solo aparecen sus vacunas, puntualmente
administradas.

v' James Frayle ya tiene un historial mas completo, entre otras cosas porque tenia
mas de sesenta afhos y mas "normal”, destacando que tenia la tension alta y que
sufrié al menos tres amagos de ataques al corazén. Hace quince ahos tuvo un
accidente reparando una cortadora de cesped y en el perdié el dedo mehnique y el
anular de la mano izquierda.

v' Lawrence Garner es harina de otro costal. Su historial completo no estéd aqui y los
agentes pueden suponer que dada su vida de marinero, debe de estar repartido por
varios lugares. En todo caso, se puede ver la influencia de la fiebre amarilla en
su salud durante los diecisiete afios que pasé en Emerado, y que no hizo més que
empeorar. Estaba claro que iba a morir, y mas con los medios con los que cuentan en
esta zona, desde hacia bastante.

A

A BN,

HATTON

Los Agentes examinaran la lista de localidades donde han sucedido los "diferentes
sucesos” y es bastante probable que supongan que el préximo paso del ladrén de cadaveres
y asesino de Hero sera Hatton. Lo que no saben es que es ademas su Gltima etapa. Puede
que los Agentes también decidan ir al "origen” y acercarse a Walhalla, probablemente a
investigar y encontrar el Sanatorio Ingrid, si es que no lo han encontrado ya por sus
medios. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si se da este caso de dividir el grupo de
Agentes, seria "recomendable” que el Director les "aconseje” por via de sus superiores
sobre la prisa que hay en coger al criminal y que interrogar a los encargados del
sanatorio divide demasiado sus propios recursos a la hora de investigar en Hatton.

El cielo estéd cubierto de nubes cuando los Agentes llegan a Hatton desde Emerado,
un recorrido corto y bien sefializado, siempre rodeados de arboles gigantescos y oscuros,
movidos por rafagas de viento repentinas. Parece que va a llover.

Hatton es un pueblo que disimula ser una pequefia ciudad, con sus casas bajas, sus
calles bien cuidadas y la gente que asemeja ser una gran familia, muy orgullosa de sus
raices y que mira a los Agentes sin disimulo. Como en ocasiones anteriores, es imposible
que no se hayan enterado del asesinato del nifio y sus miradas dan prueba de ello.

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: A partir de este momento se abren muchas
posibilidades, y los Agentes pueden acudir a la oficina del sheriff a solicitar
colaboracion o directamente al cementerio, donde Jeremy ya ha llegado.

EL. CAMPOSANTO

LUGAR: Cementerio de Hatton
Hatton (Dakota del Noxrte)

QUIENES: Jeremy Bell
Juliete Mitchel
Logan Jackman

Jeremy, aunque sabe perfectamente el efecto que puede hacer el que un cadaver
camine entre los vivos, se siente imparable y casi inmortal ahora que estéd cerca de casa.
Piensa que en el peor de los casos siempre puede saltar al cuerpo de cualquier animal
cercano hasta que pase el peligro. A su pueblo llegara ocupando el cuerpo de un hurén y
se dirigird directamente al cementerio en busca de un cuerpo que ocupar y dirigirse a
casa de su padre con una "herramienta adecuada’.

Desde que salié del Sanatorio, Jeremy no tiene paciencia y ha perdido todo
sentimiento humano que no sea el de venganza. Su conciencia se quedd atras hace mucho
tiempo. Asi, no se preocupa cuando durante el velatorio de Brenton Quadling, ocupa el
cuerpo y se levanta para horror de los familiars e intenta salir. Los familiares del



5
sl

difunto, pensando que su familiar ha regresado de una "catatonia o algo asi” y necesita
ayuda se acercan a él. Jeremy reacciona bruscamente y comienzan los gritos.

A la entrada del camposanto hay un ayudante del sheriff de Hatton aparcado con
su coche, vigilando la zona, habida cuenta de que los rumores sobre traslados y robos de
cadaveres en las poblaciones cercanas, y todo confirmado con el robo del cadaver de
Lawrence Garner. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si los Agentes no lo han hecho, sera
el Agente Jackman quien lo haga.

El ayudante al oir los gritos, saca su arma y corre hacia el edificio del velatorio
mientras pide ayuda por su walkie. Su llamada puede sonar en la radio del vehiculo de
los Agentes o del Agente Jackman. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Esta escena puede
suceder cuando estén en las afueras de Hatton o cuando los Agentes decidan disponer de
la oportuna vigilancia al cementerio.

[Aqui Crawford! [Se ha colado en el velatorio! iHay gente gritando!

Qe cofio les estd haciendo? cMe ois? [Voy a entrar a por el hijo de puta, venid hacia agui!

Los Agentes tienen un par de segundos para reaccionar y quizas impedir que el
ayudante del sheriff entre sin esperarles en el velatorio, pero es complicado
convencerle de que deje a esa gente desamparada y tras el torrente de palabras, gritado
a toda velocidad, se escuchara un golpe seco como si el comunicador se le hubiera caido
de las manos. Todo queda en silencio. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: La eleccidn es
dejar que los Agentes logren convencer al ayudante o no, pero queda mucho mas
impactante si este muere cumpliendo su deber.

El cielo esta encapotado cuando los Agentes llegan a la iglesia que estd junto al
cementerio, rodeado de una pequefia verja que llega a la altura de 1la cadera.
Lentamente, comienzan a caer las primeras gotas, pesadas y densas... iLa tormenta esté
encima de Hatton!

Si corren, los Agentes llegaran hasta la iglesia y veran tras esta, a unos
cincuenta metros, el edificio de los velatorios. Seglin recorran esta distancia, verédn a
varias personas correr despavoridas mientras miran asustados hacia detras, algo mas
allda un hombre vomita en el cesped de la iglesia y gritos de horror se escuchan en el
interior del pequefio tanatorio. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si, el hombre
vomitando es Jeremy y ya estd afuera. Tras matar al ayudante del sheriff, ha salido
corriendo entre los familiares que han logrado salir primero y ahora esta vomitando los
molestos fluidos corporales y liquidos embalsamadores acumulados en sus tripas fruto de
la descomposicién, ademéas del torpe caminar que tiene al poco de ocupar un cuerpo.

La recomendacién es que desde aqui, la narracion de este momento se acelere todo
lo posible y no se deje pensar a los Agentes, que deben reaccionar y no pensar. (Por que
crear esta sensacién de caos que lleve a los Agentes a avalanzarse sin criterio al
interior del velatorio? Simplemente por evitar que se percaten de "quien es el hombre que
vomita”. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si los Agentes intentan detener a los
"testigos” y se dan cuenta de que cualquiera de los que huyen podria ser el asesino, y lo
hacen realmente bien... Merecen su recompensa y simplemente debe "anticiparse” el
encuentro con Jeremy. En el caso de no "parar a los que escapan” y entrar en el velatorio,
se debe pasar a la escena "De cuerpo presente”, y si los Agentes se dan cuenta del ardiz
de Jeremy, se iréa a la escena "Los zapatos del muerto’.

DE CUERPO PRESENTE

LUGAR: Cmenterio de Hatton
Hatton (Dakota del Noxrte)

QUIENES: Jeremy Bell alias "Brenton Quadling”
Juliete Mitchel
Logan Jackman

Los Agentes escucharan gritos de terror que salen desde el pequefio edificio de los
velatorios. Una mirada rdpida al recibidor descubre solo una mesa caida por los suelos
con todo lo que sostenia, algunos libros de firmas, sobres de ribetes oscuros y tarjetas
de visita, y un par de sillas y sillones. A este recibidor se abren tres puertas, una a la
derecha, otra al frente y otra a la izquierda. La de la derecha tiene un letrero de "WC"
marcado y no se escucha nada de ese lado. La de enfrente y 1la de la izquierda tienen dos
cartulinas para informar a los familiares y visitantes sobre el difunto que la ocupa.
Enfrente "Amos Foster" y a la izquierda "Brenton Quadling". Las puertas se encuentran
cerradas y pueden "sentir” que hay personas apoyandose con fuerza para mantenerlas asi.



Desde el interior de la que tienen enfrente se escuchan sollozos y de la puerta a la
izquierda se escuchan gritos enlogquecedores, que parecen de dos mujeres con un ataque de
nexrvios o puede que de panico.

Al observar la escena, se dardn cuenta que la mesa por la forma en que estédn
caidas las cosas, permite ver que la mesa ha sido empujada por alguien que salia. Y en
general, se percibe un ligerisimo olor a pdélvora, como si se hubiese disparado un arma.

Si los Agentes se identifican "claramente”, los gritos y llantos parecen detenerse
por unos tensos instantes para luego agudizarse, como si las voces encontrasen al fin
alguien que las escuchase...

v' Si se entra en el retrete, no es dificil registrarlo: dos puertas, ambas abiertas,
con dos limpisimos inodoros. Las ventanas estan cerradas.

v" La puerta de enfrente se abre timidamente para que se asome la palida cara de un
hombre, que los escruta con temor. Mira con terror hacia la puerta de al lado, la
de "Brenton Quadling" y tartamudea...

[Agentes! |Algo ha pasado en esa habitacion, algo horrible!

[Hemos oido los gritos! iHan matado a alguien! cPodemos salir? [Agentes, agui hay mujeres/

Alli se encontrardn un velatorio en el que un hombre y dos mujeres de entre
cuarenta y cincuenta y tantos afios velan el cadaver de "Amos Foster”, un anciano
delgado, peinado y vestido de tal manera que pareciera el mismisimo Dracula de
Bela Lugosi descansando.

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si se intenta abrir esta puerta sin avisar
primero de quienes son, las personas del otro lado gritaran e intentaran impedir
que se abra hasta que escuchen voces tranquilizadoras. En ese caso abriran de la
misma manera que lo descrito anteriormente.

v Si se intenta abrir la puerta de la izquierda, los Agentes encuentran una
inesperada resistencia y movimiento interior. Los gritos se recrudecen dentro y
las voces de las mujeres aullan todavia con mds fuerza, mientras se comienzan a
oir algunos rezos. En este caso las buenas palabras son mas dificiles de hacer
llegar a quienes estan al otro lado de la puerta para que la abran, y si no las
convencen, solo les quedara romper la puerta.

Una vez dentro, verdn los muebles que hace varios minutos deberian haber estado
en su lugar estdn tirados por los suelos. E1 ataud estd volcado boca abajo en el
suelo y no se puede ver su contenido. A1l lado de una pared, el ayudante del
Sheriff estda tumbado en el suelo con el cuello doblado en una postura no natural
y con el craneo deformado por los golpes. Su pistola estd en el suelo a su lado y en
la habitacién huele a pélvora.

En la habitacion hay siete personas, cinco de ellas acurrucadas contra las
esquinas, mirando con ojos de verdadero terror a quienes acaban de entrar. Un par
de ellas tienen magulladuras en un brazo y en la cara. Otro, un hombre obeso,
gimiendo de miedo, es quien mantenia cerrada la puerta, mientras observa con
temor hacia el exterior mientras solloza...

IBrenton! /Brenton se levantd! iEstaba muerto y se levanto!

/Como atontado! Quisimos sujetarle, pero nos atace. [El ayudante le disparc, pero fallo y
Brenton lo lanzd contra la pared y le golped hasta matarlo! iComo una bestial I¥ luego salid a
matar a mds gente, tropezando, como loco! [Ahora mismo... Estaba muerto! /O se ha vuelto loco!

Los Agentes verdn en el suelo una fotografia, ahora con el cristal roto, y en la
que se ve la bondadosa cara de un hombre con la inscripcion "Brenton Quadling, te
recordamos”. Los Agentes reconoceran 1las facciones en el hombre fuera del
velatorio que se encontraba vomitando, en lo que supusieron que era una reaccién
emocional a la situacién.

LOS ZAPATOS DEL MUERTO

LUGAR: Casa de Daniel Bell
Hatton (Dakota del Noxrte)
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QUIENES: Daniel Bell
Juliete Mitchel
Logan Jackman

Si los Agentes no atraparon a Jeremy, alias "Brenton Quadling, a la salida del
velatorio, deberan volver a confiar en "Wolf", el perro del Policia Estatal Jackman.
Aunque bien es cierto, que no les sera dificl llegar hasta un charco parduzco y de un
olor suficientemente &acido y orgédnico como para que puedan percibirlo incluso sin
agacharse: es el vomito de Quadling. De esta manera, el perro puede seguir al huido con
eficacia.

Puede que los Agentes no piensen en este método y tendran que dar una batida
preguntando a la gente, y no seré complicado encontrar quien diga haber visto a alguien
pasmosamente parecido al fallecido, que era conocido por mucha gente de la localidad.
Para algunos ha sido impactante, para otros una coincidencia y pensaran que se han
encontrado con un familiar cercano de Brenton, venido al funeral, y que corria para
huir de la lluvia.

Los Agentes correrédn o conduciran a través de la hierba encharcada y las calles
semidesiertas, siempre bajo la densa lluvia. Es posible, si los convocan, que algun
Agente o policia se una a la persecucién, pero a menos que se retrasen con nimiedades,
los Agentes serdn los primeros en llegar a casa de los Bell, alli donde ya ha llegado
Jeremy. Se trata de una calle llena de casas destartaladas y faltas de cuidados, casi en
el limite del pueblo, donde los Agentes escucharéan el sonido de un cristal al romperse
en algun lugar cercano bajo la tormenta. Llegaran a una casa que estd en un estado
deplorable de conservacién, aunque con signos de que sigue habitada. Un Jjardin
descuidadisimo y lleno de basura la rodea. Los cristales estan cubiertos por sucias
cortinas interiores o por las persianas, que en muchas partes estan bajadas. E1l cristal
de la puerta esta roto y la hoja se mueve todavia, casi desencajada de sus goznes.
Dentro, en algun lugar, se escucha una maldicion primero y luego el grito ronco de un
hombre,

Los Agentes pueden intentar entrar por donde prefieran a la casa, y mientras
avanzan oiran el sonido de lucha y ocasionales gritos roncos que provienen del piso
superior. No tardaran en darse cuenta que las voces provienen del dormitorio de Daniel.
Al entrar, veran en el suelo, apoyados contra la cama, dos figuras enzarzadas: por un
lado un hombre de unos cuarenta afios muy mal conservado, con pinta descuidada, barba
de varios dias y una bata miserable y sucia, y por el otro, imposible de confundir,
Brenton, que, bastante mayor que el otro y vestido con un traje mojado pero elegante,
parece llevar la parte ganadora del combate. Con las facciones alteradas por una ira
homicida, arafia con fuerza la parte del vientre del otro hombre, donde su camiseta
aparece marcada por una mancha de sangre creciente, mientras muerde como un perro
rabioso la parte lateral izquierda del cuello de su presa. La victima sigue gritando
todavia, con expresién desencajada y cada vez mas débil.

Inicialmente, Jeremy (o Brenton) parece ignorar por completo la entrada de los
Agentes y seguiréd atento a su intencién de provocar en su padre tanto dafio como sea
posible. Pero si los Agentes gritan, disparan al aire, intentan separarle o le amenazan
de alguna manera, el "difunto” no parecerda amedrentado por la advertencia y saltara
hacia el Agente mas cercano para luchar a muerte por su derecho al parricidio.

Tan pronto como el "cuerpo animado” de Brenton sea aniquilado hasta el punto de no
ser atil, Jeremy intentaréa desplazarse a otro cuerpo, aunque hay pocas opciones y debera
tenerse en cuenta si hay cerca un pajaro en el tejado o un topo bajo tierra... Pero la
opcién mas "adecuada” o "sorprendente”, si es que esta disponible, es "Wolf". Puede ser un
buen golpe de efecto y sin duda terrorifico para los Agentes, que veran como el perro
parecia nervioso y de repente se tranquiliza y deja de ladrar. Lo hace de forma
repentina, mientras se tumba y grufie suavemente encogido sobre si mismo. Luego intenta
levantarse, con una torpeza inusual, de forma que vuelve a caer sentado, mientras gira
la cabeza por la habitacién como si fuese ciego. Muy dificultosamente, vuelve a ponerse a
cuatro patas y prueba a dar un timido primer paso, como si fuese la primera vez que lo
diese. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si los Agentes pretenden abatir a "Wolf", el
Agente Jackman les perdird que no lo hagan y que pudieran encerrarlo hasta no estar
seguros. No es mala solucidén pues Jeremy veréd que no puede salir de la habitacion usando
al perro, que no es lo bastante fuerte para derribar la puerta ni héabil para abrir la
ventana con esas patas, e ird a por otra opcidén solo si la hay o intentarad simular ser un
buen perro hasta encontrar una oportunidad. Una vez Jeremy abandone el cuerpo del
perro, este se recuperaréd y un examen veterinario no encontrara ni secuelas ni contagio
de ninguna enfermedad.

Daniel estaréa herido en el suelo, esta casi en shock. No solo estd la herida del
cuello donde le falta un trozo de carne, sino que tiene los desgarros en el abdomen, y
que los Agentes deberédn estabilizar esas heridas o moriréd en unos minutos desangrado.
Su documentacion permite identificarle como Daniel Bell, y cualquier policia local le
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conoce como un borracho y un pendenciero, que ha protagonizado algunas peleas y tiene
algun antecedente menor. Si consultan mas detenidamente, y cotejando los datos del
Ayuntamiento, es posible saber que tiene un hijo, Jeremy Bell, que segin los vecinos
hace una década se fue a vivir con una tia lejana y nunca se le ha vuelto a ver. Solo
Daniel sabe donde deberia estar y aunque estd dispuesto a confesarlo, pasaran varias
horas antes de que pueda ser interrogado en el Hospital de Grand Forks.

L.a casa de Daniel Bell

Aunque la casa de los Bell apenas se va a "utilizar", es conveniente conocer como es
y describer a los Agentes lo que ven seglin se muevan por ella, aunque realmente todo
sucede en el dormitorio de Daniel en el piso superior. Teniendo esto en cuenta, la casa
estd distrubuida de la siguiente manera:

Planta BaJa:

v' Terraza exterior (1), hay restos de hojas y de basura que arrastra el viento en
los rincones y frente a la puerta, dejando claro que hace mucho que no se
limpia.

v" Cocina (2), la suciedad es quien manda: muchos vasos y tazas sucias en el
fregadero, platos amontonados con
restos de comida y la clara sensacion
de que la grasa resbala por los
azulejos.

v' Salén (3), tiene las persianas bajadas
y apenas se filtra la luz, que impide
ver el desorden del mismo. Aunque
desordenado es decir poco. Sucio con
cajas de envases de comida rapida,
restos de hamburguesas y pizzas por
el suelo... Un sofa mugriento donde
se enredan un par de mantas raidas,
con una pila de latas de cerveza al
lado, una mesa llena de basura y
suciedad y un par de sillas. Hay
revistas donde se puede vislumbrar
el brillo de la piel desnuda, tiradas
por el suelo. La Gnica iluminacién es
la de un televisor que emite
anuncios sin sonido.

v" Entrada principal (4), al igual que en la terraza trasera, el viento ha traido
papeles, hojas y basura hasta aqui, y nadie se ha preocupado de limpiaxr.

v' Escaleras de acceso al piso superior (5), en algunos escalones se ve que algan
objeto pesado lo ha golpeado y quebrado, por lo que si no se sabe, es facil meter
el pie donde no debes y procurarte un buen corte.

v" Cuarto para todo, pues aqui Ann planchaba y hacia sus manualidades (8), ahora
es un "trastero” de basura, pues muchas veces Daniel se "olvida" de sacar la
misma y la "almacena” aqui hasta que se acuerda. Y pueden pasar semanas.

v" Despensa (7), o mejor licoreria, pues comida o Gtiles para la casa hay pocos por
no decir ninguno, pero no carece de bebidas alcohélicas.

v Aseo (8), es un retrete y para cualquiera, es mejor no mirar dentro del
inodoro...

v @araje, donde caben dos vehiculos (2), y ahora estd vacio. Bueno, casi vacio,
pues hay cajas de cervezas y otras bebidas vacias, esperando ser "sacadas” a la
basura.

v Aseo del garaje (10), es de los lugares "mas limpios” de la casa, pues Daniel
rara vez baja por aqui, y menos para usarlo.

v" Cuarto de herramientas (11), practicamente vacio, pues poco a poco ha ido
vendiendo todo el material para "saciar” su sed.

v Comedor (12), un aparador casi vacio, pues la vajilla que se la ha ido rompiendo
no la ha repuesto, una mesa y seis sillas es todo lo que hay, pues lo que se
podia vender, ya esta vendido.
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Primer Piso:

LUGAR:

v

El dormitorio de Daniel (1),
iluminada por una sola bombilla, es
una habitacion desordenada e
inundada de un olor rancio, tal vez
de la humedad que parece filtrarse
por las paredes. La cama esta
deshecha y un montén de latas de
cerveza, vacias y llenas por encima.

El Aseo de Daniel (2), sucio, con
envases vacios de medicamentos
comunes tirados por el suelo y un par
de rollos de papel higienico. Hay un
bote de colutorio a medias, pero
ningun cepillo de dientes.

La "armeria” de Daniel y cuarto "para todo” (3), se ve que antes habia un pequeho
armero para siete armas largas y otras siete cortas, y algunas herramientas
para fabricar cartuchos. Ahora queda una escopeta y un revolver, que estan
amunicionados, como Gltimos "testigos” de lo que fue en su dia.

Recibidor (4) tiene como Ginica decoracién una sucesién de cuadros baratos de
escenas campestres, feos y apenas decorativos, que han "sustituido” a los que
esn su dia colgd la difunta Ann... Y que fueron empehados.

El dormitorio de Jeremy (5), estd practicamente vacio, pues Daniel quiso
deshacerse de todo lo que le pudiera recordar a su "hijo el monstruo de feria”.
Hay una fotografia rota en el suelo donde se ve a una mujer que parece triste y
un bebe (son Ann poco antes de irse y Jeremy).

La caldera de este piso (8), lo mejor que se puede decir es que funciona, aunque
la higiene no es lo que méas le preocupa a Daniel y el frio lo combate con acohol
y unas mantas. Prefiere ahorrar en esto para disponer de su mejor amiga: la
botella.

El Aseo de la planta (7), que era el que usaba Jeremy y ahora estd sucio, pero de
no usarse en mucho tiempo. Vamos, desde que Jeremy se quedd en el Sanatorio.

Dormitorio de invitados (8), vacio y sucio, como si nadie hubiese entrdo en este
cuarto desde hace muchisimo tiempo.

Es un espacio vacio que pretendia ser un aseo, pero que Daniel jamas "ha tenido
tiempo de acabarlo” (9).

SANATORIO INGRID

Exterior del Sanatorio Ingrid
Walhalla (Dakota del Norte)

QUIENES: Juliete Mitchel

Logan Jackman
Patricia Lovely

Los Agentes para proseguir la investigacion debieran conocer la existencia del
Sanatorio Ingrid, y estéd informacién puede venir de dos maneras:

v' El propio Daniel Bell puede contarles lo que hizo hace unos afios abandonando a su
hijo en el Sanatorio, pues era un "bicho raro”.

v

0 pudieran interesarse por el Sanatorio por haber sido el primer lugar donde
sucedié "algo extrafio” fue Walhalla y de ahi, enlazar con ser la ciudad de
"origen"” del doctor Angus Nicholson, padre del doctor Klaus Nicholson, uno de los
principales investigadores de Ajana, y que "casualmente” tenia un Sanatorio
similar en Valley City, no muy lejos de donde estéan.



ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si por ninguna de estas razones prestan
atencién al Sanatorio Ingrid, no se debe forzar la situacién y se considerara el
Capitulo como terminado.

Hay que tener en cuenta, que en cualquier momento del Capitulo, los Agentes
pueden informarse sobre el Sanatorio Ingrid de Walhalla, ya sea por Internet, donde no
encontrardn ninguna informacién relevante, o por medios oficiales, donde se dejara
claro que cumple con las leyes.

Los Agentes pueden llamar por teléfono y solicitar hablar con algGn responsable,
y seran atendidos por la secretaria Patricia Lovely del Sanatorio. La secretaria tiene
orden del doctor Nicholson de "aplazar” cualquier tipo de reunién, de disculparse del
modo que sea necesario o de argumentar que el responsable no estd y no sabe a que hora
llegara. En ningan caso les concederan la entrevista por teléfono y les intentaréan
disuadir de que acudan al sanatorio "para no perder el tiempo". ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: Pero la realidad es otra, pues estdn ocupados manteniendo a los pacientes cada
vez mas descontrolados por la ausencia de Jeremy. Si los Agentes tardan mucho en acudir
después de la muerte de Jeremy o de su padre, el Director es libre de desatar la rebelidn
de los internos y que los Agentes se encuentren con ella en marcha o incluso finalizada
cuando lleguen.,

Si los Agentes deciden poner rumbo al Sanatorio Ingrid, el viaje sera silencioso y
extrafio mientras recorren uno a uno los pequefios pueblos en los que se han dado "sucesos
extrafios”": Grafton, Saint Thomas, Cavalier y al fin, Walhalla. Este Gltimo pueblo parece
engullido por los gigantescos arboles que lo rodean. No serd dificil encontrar el desvio
que lleva al Sanatorio, una via secundaria bien asfaltada aunque en algunos lugares
llena de barro. Los quince kildémetros pasan rapido y pronto se destaca la forma del
edificio principal por encima de los arboles y tras el enorme muro que lo rodea.

A la entrada una garita de guardia es lo primero que se observa tras la puerta
metalica que impide la entrada de "extrahos’.

EL JEFE DE SEGURIDAD COBERLY

LUGAR: Sanatorio Ingrid
Walhalla (Dakota del Norte)

QUIENES: Tim Coberly
Juliete Mitchel
Logan Jackman

Al acercarse hasta la puerta metalica, la lluvia es cada vez mas intensa y hace
dificil el escuchar o ver con claridad. Al pulsar el timbre, les responderd una voz de
hombre preguntando que es lo que desean, ¥y en el caso de identificarse como Agentes del
FBI, les pedira que esperen mientras consulta a sus superiores. Cualquier otro modo de
presentarse implicaréd que no les atiendan e inviten a marcharse de alli.

Si los Agentes esperan, justo cuando enfaados estén dispuestos a volver a llamar,
la puerta pequeha de acceso de personas se abrird y veradn a un un hombre alto y de
mirada severa, que hablard y no de manera demasiado amable:

IDéjenme ver sus identificaciones!

Es Tim Coberly, el Jefe de Seguridad del Sanatorio, que examinarda con
detenimiento las placas y por fin, reticentemente, les preguntara que es lo que desean, y
si es ver al responsable, esta serd su respuesta:

Tendrdn que volver en otro momento... E/ doctor Nicholson no esta aqui ahora y recomendaria
que llamaran por teléfono para pedir una cita.

Ahora... 5i no tienen una Orden Judicial... IQue tengan un buen dia/

Si los Agentes no tienen dicha Orden, no les dejara pasar de ningin modo y si lo
solicitan los Agentes, se identificara de la siguiente forma:

Soy Tim Coberly, jefe de seguridad del Sanatorio Ingrid, y mis instrucciones son evitar las
"visitas” no concertadas. 5i puedo ayudarles yo mismo, no duden que lo haré encantado... Pero
les repito y confirmo que el doctor Nicholson no estd en estos momentos.
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En el caso que los Agentes cuenten con la Orden Judicial que les permita acceder,
Coberly suspiraréd molesto y soltara la puerta, mostrando claramente una expresién de
frustracion por la situacién y manteniendo la mirada a los Agentes en todo momento. Y la
presentacion sera algo diferente:

Esta bien, pasen... Yo mismo responderé a sus preguntas, Agentes. Soy Tim Coberly y soy el
Jefe de Seguridad del Sanatorio... Aparquen su vehiculo aqui afuera y vayamos al edificio,
donde podremos hablar... Mi deseo es ayudarles, pero no dispongo de mucho tiempo y quiero que
lo entiendan.

El Jefe de Seguridad intentara "llevarles” por donde le interese a él, obviamente
alejandoles de la "rebelidén” en el Sanatorio y dando tiempo al doctor Nicholson para
eliminar tantas pruebas como le sea posible. Procurard no resistirse, porque entiende
que asi solo precipitaria las cosas.

Una vez pasada la puerta de la verJja, el sendero atraviesa el cuidado Jjardin
hasta llegar al impresionante edificio del Sanatorio y ante este, veran tres vehiculos
aparcados. Si los Agentes se "entretienen” en anotar las matriculas y consultar sobre las
mismas, ya sea a través del FBI o de la Policia Estatal, les confirmardan que pertenecen a
Tim Coberly, a Patricia Lovely y a Klaus Nicholson.

Los Agentes veran que en la recepcién no hay nadie y sobre el mostrador hay varios
montones ordenados de papeles, detrds hay un cuarto que parece ser un archivo. Desde
este momento, Tim Coberly pretende entretenerles con una "confesién” de lo que aqui
sucede. Ahora exponemos las diferentes respuestas que puede dar a diferentes preguntas:

v tQuién es usted? {Podemos hablar con algin otro responsable?

Yo soy el encargado de la sequridad del sanatorio, y un poco la persona para todo, pero supongo
que tal vez desean hablar con la doctora Belitz pero no estd y tampoco la jefa de enfermeras
Spyri... Desafortunadamente la doctora ha solicitado hoy la baja por enfermedad... Nada grave
por lo que se. ¥ la enfermera ha salido a una urgencia junto al doctor Nicholson.

v' (Cuéantos trabajan en el Sanatorio?

Este lugar no es demasiado grande y es un lugar tranquilo, que se puede gestionar con el
personal justo: una doctora, tres enfermeras, seis celadores y cuatro miembros de sequridad.

v' iCuédntos pacientes hay en el Sanatorio? ¢Estan todos los internos?
CAlguien se ha quejado? No hemos recibido ninguna queja, aqui...

£/ sanatorio es un lugar tranquilo y sélo hay nueve pacientes, a los cuales se les trata con mimo y
con las terapias adecuadas para cada interno.

Hace ya tiempo que no ha ingresado ningun paciente nuevo.

No se ha fugado nadie... En ese caso hubiéramos /lamado a las autoridades competentes...
v (De quien son los vehiculos aparcados fuera?

cLos vehiculos? Por supuesto... El del doctor Nicholson, que lo ha dejado pues se ha ido con la
enfermera Spyri a una urgencia, el de la secretaria que estd acabando con el papeleo y el mio.

Tras un tiempo de conversacién, los Agentes percibiran que Tim Coberly parece
intentar "ganar tiempo”, no saben bien para que... ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: O
tal vez solo "es un pobre desgraciado que dice la verdad y pretende no crear malestar a
los internos con este alboroto”.

Pero cuando las preguntas empiecen a ponerse mas serias o los Agentes "ordenen”
que se les deje inspeccionar el lugar, mirara al techo por un momento, dejando ver su
exasperacién por el interrogatorio, cada vez mas nervioso... Abrira la boca para
responder con dureza pero, en ese mismo momento, se escucharan dos fuertes golpes,
sordos, como si alguien aporrease una pared o una puerta. Nada méas que ese par de golpes.
En ese momento las cosas se precipitan y Coberly sacard su arma, una pistola con la que
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apuntaré a uno de los Agentes, el que le parezca mas peligroso en este momento. Y aprieta
el gatillo. No amenazard ni pretendera escapar: tan solo quiere deshacerse del problema
o acabar alli mismo.

Tim es fiel al doctor Nicholson y ha observado durante ahos como Jeremy animaba
cuerpos de animales y pacientes, y como los obligaban no solo a someterse a pruebas
fisicas, sino a incluso autolesionarse para comprobar el grado de control que el chico
ejercia sobre ellos. Al contrario que el doctor, no ve salida posible y estd dispuesto a
llegar a las Gltimas consecuencias y luchara a muerte. No piensa dejarse coger vivo y si
sobrevive, se negard a hablar.

UN LUGAR LLENO DE MENTIRAS

LUGAR: Sanatorio Ingrid
Walhalla (Dakota del Norte)

QUIENES: Juliete Mitchel
Logan Jackman
Klaus Nicholson
Patricia Lovely
«sunos cuantos pacientes dementes

6Que esta ocurriendo en realidad? Lo que los Agentes desconocen es que en el
edificio ahora mismo solo estan el doctor Nicholson, Coberly y Patricia de entre los
miembros del personal. Tanto el servicio de limpieza, como la enfermera y los otros dos
celadores del centro, que no estan al tanto de los "trabajos” de Nicholson con Jeremy,
han recibido "vacaciones forzosas” tan pronto como el doctor Nicholson se ha enterado de
lo que ocurria con los robos de cadaveres y asesinatos en la zona. Y sobre todo de la
implicacién del FBI, y mas concretamente de los Agentes que estuvieron implicados en los
asuntos de Harriet en Ashland.

Desde entonces ha estado preparandose para una posible visita de estos
"entrometidos” pues sabe que descubrieron el Sanatorio Nicholson en Valley City y no les
serda dificil hilvanar el "origen del asesino”s Se ha quedado con Patricia para que le
ayude a recopilar informes para "un estudio comprensivo”", aunque en realidad busca
datos que pueda haber dejado escapar respecto a lo que realmente ocurre, en los falsos
informes realizados para el archivo. Cuando los Agentes han llegado, la secretaria,
aunque no tiene claro para que, estaba en ello.

Al llamar a la puerta del Sanatorio e identificarse como Agentes del FBI, una
cada vez mas confusa y suspicaz Patricia se encardé con el profesor: hace tiempo que
sospecha del trato que reciben algunos pacientes a los que apenas ve, pues son
mantenidos en encierro casi permanente o en un estado de sedacién. Cuando amenazdé con
contar sus sospechas, el doctor ordendé a Coberly encerrarla en una celda de arriba y es
ella quien aporrea la puerta. Después, el doctor ordené a Coberly recibir a los Agentes y
ganar el maximo tiempo posible.

Klaus Nicholson estéd desesperado. Lo que méds teme es el regreso de Jeremy, tanto
por su venganza como porque es el @nico interno capaz de expresarse con cierta
coherencia y contar lo ocurrido. Decide como primer paso encerrar el cuerpo inerte y
comatoso de Jeremy con cinco de los internos que estdn teniendo un comportamiento mas
agresivo. Observa desde el ventanuco de la celda como en plena ansiedad por su
abstinencia, togquitean primero el cuerpo de Jeremy, lo intentan despertar después y
finalmente, lo destrozan a golpes en un Gltimo acto desesperado de encontrar a su
"amigo” en ese cuerpo hueco. E1 doctor les deja alli, esperando que con un poco de suerte
los cinco internos se maten unos a otros. El siguiente paso es bajar a su despacho para
destruir la documentacién "secreta” sobre Jeremy, pues el doctor no teme ser "detenido”
por el FBI, su temor es a Ajana y a Freeman, que no saben nada de sus "secretos” y de ser
detenido, nadie creera que la Corporacién no sabia nada de los "chanchullos” de su jefe
de investigaciones. Sabe que no tardaran en "darle de baja de la empresa” de manera
definitiva.

Situaciones a tener en cuenta desde que los Agentes entran en el
Sanatorio:

v En cuanto los Agentes se acerquen al despacho de Nicholson les llegara el
inconfundible oloxr del plastico y el papel quemados. No hay peligro de incendio,
ya que son las carpetas de Nicholson ardiendo en una papelera de metal que el
esta (o estaba, si ya ha huido) quemando.
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v" En caso de que Nicholson escuche a los Agentes acercarse o (lo mas probable) algin
disparo o gritos, recogerd algunos papeles de especial importancia, dejando los
demas arder en la papelera. Saldra por una ventana de su despacho al jardin y de
alli rodear el edificio hacia el aparcamiento con la intencidén de subirse a su
coche y huir. Es possible escucharle arrancar el vehiculo e intentar detenerlo. El
doctor estd armado, pero a menos que tenga claro que puede pillar por sorpresa a
los Agentes, no se arriesgaréd a usar su pistola. En definitiva es bastante
"cobarde”.

v Cada par de minutos desde que se escuchen los primeros golpes, se seguiran
escuchando algunos porrazos en una puerta metalica. Es Patricia, intentando
llamar la atencidén de quien sea, sobre todo si escucha voces desconocidas. Si los
Agentes llegan a la planta alta antes de que la huida de los pacientes encerrados
con Jeremy, tambien escucharan sus gritos de ayuda.

v" Tras un tiempo "jugando” con los restos de Jeremy, los internos empezaran a
intentar buscar a la fuente de su adiccién en el exterior de la celda. Entre los
cinco intentaran y lograran echar abajo la puerta de su celda, lo que acallara los
golpes de Patricia, quien pasard a esconderse bajo la cama de la celda donde esta
encerrada y permanecer en escrupuloso silencio.

v Los internos se lanzardn entonces a la busqueda de Jeremy en un paroxismo
violento e imparable, dispersandose por el Sanatorio, gritando incontroladamente,
matando a todo lo que se ponga por medio para impedirselo.

Los pacientes... dementes:

Se oye un ulular demente, el grito iracundo y desgarrado de un grupo de
"personas”... Se escuchan desde algun lugar del interior del edificio y cada vez con més
fuerza. Y mas cercanas. Moviéndose, como si corriesen por los pasillos buscando 1la
salida...

«ssSon hombres desnudos, cubiertos de rasguhos mas o menos profundos y las manos y
bocas goteando sangre. Sus movimientos son extrafos, casi reptilianos, y en sus caras
deformadas por el odio y la locura se advierte también el deseo de llegar hasta donde
estan los Agentes. Tras los preceptivos avisos, los Agentes pueden realizar disparos, pero
aunque sangran, el dolor no parece ser suficiente para detenerles...

Los cinco dementes sueltos se encuentran en un estado de maxima excitacién y no
dejaran de buscar a Jeremy por el Sanatorio y mds alld si logran escapar. No se
dentendran ante nada y ante nadie, pero si se les deja solos, se separaran y ninguno
serd capaz de orientarse en los bosques y llegar a un lugar civilizado. ACLARACIONES
DESDE LAS SOMBRAS: Si esto sucede, para darle un toque inquietante, es posible que
alguno de ellos no sea encontrado nunca, pero es porque habré caido muerto en una poza
de dificil acceso fuera de la vista de quienes registren la zona y del olfato de los
pPerros.

Si logran detener al doctor Nicholson:

Si los Agentes logran detener al doctor Nicholson antes de que huya, ya sea en su
despacho, donde quema mucho material, o en el jardin dirigiéndose hacia su coche para
escapar de alli. Tambien lleva las llaves de cualquier puerta cerrada del sanatorio,
diversas identificaciones con diferentes nombres y tarjetas de crédito para esas otras
identidades. Y una pistola, como no, también lleva.

Estas son muchas de las respuestas "rapidas” que puede ofrecer el doctor Nicholson,
mientras piensa como salir "indemne” de la situacidén. Pretende "regatear” tiempo y que
los Agentes se dividan, con la esperanza de quedarse a solas con alguno de ellos y huir:

Soy el doctor Nicholson... Klaus Nicholson... No sé lo que estd sucediendo... He oido disparos y
me he asustado, por eso me marchaba...

Me temo que se equivocan... No se nada de ningin paciente huido.
Por supuesto que no se nada de sucesos extrafios... No hasta que llegaron ustedes...

cComo? cMuertos que se levantan? cPosesion? cDe qué hablan? Ahora los locos parecen
ustedes.
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Si los Agentes le muestran algin "argumento” de peso o le dejan claro que saben "lo
que se cuece”, pretenderéa llegar a un acuerdo beneficioso para ambas partes:

Aungue se lo explicase ahora no lo entenderian... Sin mi ayuda, de lo que logren encontrar no
entenderdn tampoco mds que lo superficial... En lo que he descubierto hay poder, mucho poder,
pero sdlo yo puedo entenderio...

Escichenme... Vaydmonos... No hay tiempo... Los internos no supondrdn un peligro dentro de muy
poco.... No se dejen influenciar por la situacion... No soy un malvado de pelicula, ni ustedes son
unos héroes... Les ofrezco poder y conocimiento a su gente... No soy mds que un cientifico...
/Vaydmonos!

Y aqui debe darse un "momento dramatico”... Antes de que puedan reaccionar, la
cabeza del doctor "desaparecerda” y salpicaréd de sangre y sesos a los que estén a su
alrededor. Si los Agentes han estado "vivos", podrdn percatarse que se trata de un
impacto producido con un arma de alcance, probablemente un Barret, y que el tirador
puede estar a una gran distancia de alli... Casi imposible de rastrear... ACLARACIONES
DESDE LAS SOMBRAS: En el caso de intentarlo no encontraran nada, pues el disparo ha
sido realizado desde un helicéptero preparado con arneses para "cuidar el disparo” y de
buscar el helicéptero, lo encontraran estrellado en una Zona boscosa y sin ocupantes, y
las 1llamas han borrado todo tipo de huellas. Si indagan su procedencia, encontraran una
denuncia sobre su robo hace apenas unas horas en un aerédromo cercano.

EL SANATORIO

La garita de Seguridad y los jardines
LUGAR: Entrada al Sanatorio Ingrid

QUIENES: Tim Coberly
Guardia de Seguridad

La garita de seguridad se encuentra al lado de una gran puerta deslizable que
permite el paso a los vehiculos con permiso y de otra puerta de menor tamahfo, por la que
acceden las visitas que no tienen permiso para acceder con vehiculos. Dentro de 1la
garita siempre hay un miembro de seguridad armado, que monitoriza el circuito cerrado
de television, con la intencion de evitar tanto entradas indeseadas como posibles fugas
de sus pacientes. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Si los Agentes desean infiltrarse
sin ser vistos, evitar las cdmaras exteriores es sumamente sencillo.

Desde la verja de entrada, un camino de piedras acompafia a una estrecha
carretera hasta el edificio principal. Toda la propiedad estd muy cuidada y un pequeho
bosque, diversas fuentes y jardines, crean un ambiente de tranquilidad y sosiego, tan
necesario en un lugar como este.

El edificio se va haciendo visible segin avanzas entre los adrboles, hasta llegar a
una pequefa placita con una fuente y varios bancos enfrente a la entrada al sanatorio,
lo cual crea una imagen de "familiaridad". El edificio, por su excelente cuidado y la
colocacién de diversas plantas trepadoras, parece como sacado de otra época.

La planta baja
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v Recibidor (1)

El recibidor es muy amplio y ocupa practicamente toda la estructura central del
edificio. E1 suelo estd cubierto por una moqueta granate muy cuidada, con varios
sillones cémodos, mesitas repletas de revistas de todo tipo y varias puertas que
comunican con diferentes estancias del Sanatoxrio.

Una amplia escalera lleva al piso superior, concretamente frente al Cuarto de
Guardia, donde generalmente estd Tim Coberly controlando los monitores y las
entradas y salidas de la zona de pacientes.

Mostrador (2)

Un amplio mostrador abarca el area a la derecha de la escalera en la zona del
recibidor, y tras €1 una puerta lleva a un pequefio archivo. En esta zona es donde
trabaja la secretaria Patricia Lovely, llevando el control diario de expedientes,
facturas y registros de visitas, curiosamente la altima fue hace seis meses. Algo
extrafio para un lugar donde los familiares deberian visitar a los suyos que estén
aqui ingresados. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: No es tan raro cuando el doctor
Nicholson ha dejado de admitir pacientes y los pocos que tiene son de gente
adinerada que prefiere "olvidarse” de los suyos con problemas.

Sala de ocio (3)

Es una sala amplia y luminosa, con abuntantes ventanas discretamente enrejadas
al exterior, y estd bastante claro que apenas se usa, pues hay una ligera capa de
polvo sobre las mesas y sillas dispuestas por toda la amplia sala, probablemente
para que los pacientes se reunan a charlar y Jjugar a las cartas cuando les
estuviera permitido. También hay estanterias con 1libros, la mayoria de ellos
clasicos de entretenimiento, como "La isla del tesoro” o "Cuentos de los hermanos
Grimm".

Cuarto del proyector (4) y sala de proyecciones (5)

La sala de proyecciones es un cuarto acondicionado como si se tratara de una sala
de cine, con cémodas butacas dispuestas mirando en una misma direccién, en la que
se puede observar una gran pantalla.

En la pared opuesta a la pantalla, un agujero cuadrado se abre para dejar asomar
al proyector. En este cuarto hay una silla alta, un gran proyector digital y una
serie de DVD de conocidas peliculas, todas bastante inocentes, como se supone que
deben sexr las que se proyectan a los pacientes del sanatorio.

Aseo (68)

En este aseo hay un retrete y un lavabo, con ningin accesorio que pueda ser
utilizado para hacerse daho un paciente o podérselo provocar a otro.

Cuarto de herramientas (7)

En este pequefio cuarto, apiladas en estantes hay todo tipo de herramientas y
Gtiles para el mantenimiento del sanatorio: destornilladores, martillos, clavos,
tuercas, tornillos, tenazas, hacha de mano, palas, soldador eléctrico, soplete de
gas, cuatro recambios con gas para el soplete, escalera de mano, pintura, brochas,
escobas, fregonas, cubos de fregona, material de limpieza...

Pasillo (8)

Este pasillo distribuidor que se accede desde las escaleras y da acceso a la planta
baja y la primera, donde comunica frente al cuarto de guardia.

Archivo (9)

En esta sala, Patricia organiza el papeleo, llama a los proveedores, a familiares
de pacientes, bancos... Es su despacho y el archivo del sanatorio. E1 mobiliario es
el Jjusto, una mesa con un ordenador y una impresora, una silla con ruedas y
varios archivadores metalicos donde se "custodian” los expedientes de los
pacientes. Al fondo, un armario empotrado sirve de biblioteca, donde se guardan
los documentos administrativos: facturas, permisos...

Los informes sobre algunosde los enfermos que hay aqui son "pura ciencia ficcion”,
creados por el doctor Nicholson para mantener las apariencias en caso de
inspeccion. Si se busca expresamente, encontrardn una mencion a Jeremy Bell,
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ingresado por su padre Daniel Bell, de Hatton, hace diez afhos debido a una
catatonia grave y desde entonces no ha mejorado.

Comedor (10)

Aqui hay media docena de mesas redondas con cuatro sillas cada una, cubiertas con
manteles y pequefios centros de flores de platico, ¥y en los estantes de las paredes
estd dispuesta la cuberteria para dar de comer a los pacientes.

En esta habitacién se da de comer a los pacientes mas capaces de valerse por si
mismos y que son pacificos, aunque altimamente, debido a los pocos paciente se les
da de comexr en sus celdas.

Cocina (11)

Dispone de todo lo necesario para ofrecer un gran servicio por su material de
cocina, su equipacién y suministros. A dia de hoy la cocina esta infrautilizada,
pues se usa para que los empleados se preparen su propia comida y para calentar
los platos congelados de los pacientes que un cocinero de Walhalla viene a
preparar de golpe una vez a la semana.

Despacho del doctor Klaus Nicholson (12)

Antes de poder observar nada los Agentes de esta estancia, verdn que segin se
aproximan al mismo, huele a humo... E1 olor que produce el quemar papeles ¥y
plastico... Segiin estén entrando y si han sido "rapidos”, verdn una papelera
metalica con papeles y disquetes ardiendo y al doctor Nicholson saliendo por 1la
ventana. Y no parara por muchos "altos” que le griten. ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: Ver "Si logran detener al doctor Nicholson” en la seccién de "Un lugar
lleno de mentiras”, donde se puede observar la actitud un tanto "erratica” del
doctor Nicholson.

El despacho es muy lujoso y de marcado caracter germano, presidido por una mesa
funcional y muy lujosa, con estanterias que cubren las paredes repletas de libros
que tratan sobre psiquiatria y medicina, especialmente de genética.

Cualquier registro de la estancia desvelaréa poco, salvo un cajoén "oculto” protegido
por una cerradura digital y que los Agentes pueden conocer como un "cajetin
confidencial”, es decir que si se intenta forzar de manera "manual”, ya sea a
golpes, taladrando o "fundiendo”", o se "falla" al introducir la clave, su
contenido se destruye por medio de un rapido y potente fuego quimico. Dentro del
cajon hay diversas fotografias de restos "extrahos”:




Si los Agentes son observadores, se percataran de una antigua "foto de familia” de
Angus Nicholson y su hijo Klaus, que se ha colocado precipitadamente en su marco,
y si lo miran por detréds, encontraran una "pequefia” carta dirigida del doctoxr

Nicholson a... si mismo:

S/ estds leyendo esto, y espero que no sea asi, es porgue ya no estoy vivo y estds tu, que no
dejas de ser yo pero sin recuerdos. Lo sé porque yo dispuse que tanto Russell como yo
tuviéramos ‘repuestos” por si algo nos sucedia y sé€ que Russell "organizd” los recuerdos que
debiamos de tener. Programd nuestra lealtad y nuestra motivacion para que fuéramos mds
eficientes a la nueva realidad, y esa realidad es que Raziel nunca acepto de buen grado mi
conocimiento de la verdad, por escaso que este sea. Estuve en el origen del "nuevo plan”y he
sobrevivido una vez que "dejé” de ser necesario.. Casi sequro que por mediacion de Russell, y
aun sabiendo de la amistad de este hacia mi, sé€ que si lo estds leyendo es porque le he
traicionado. Le he traicionado al insertar en ti ‘programacion” un mindsculo dato,
probablemente no advertido por ellos por ser tan banal como un recuerdo de una foto de
familia, que te haria llegar hasta agui y encontrar esta anotacion, que son parte de los
recuerdos que quieren eliminar. Léelos y gudrdatelos dentro, pues son tu As en la manga.

Y lo primero es decirte que no soy, somos, traidores sin motivo. Traiciono a mi amigo por no
haber querido escucharme y hacerme feliz en mis dltimos afios de vida, al menos con este
cuerpo. Le traiciono por no haberme permitido salvar a Harriet y permitir gue muriera en aque/
pueblucho, cuando bien hubiera podido evitarlo con una simple orden. O al menos podiamos
haber guardado su "alma” para resucitarla en otro cuerpo. Sé que Russell no hizo nada, pero el
culpable es Raziel, siempre por encima de cada uno de nosotros y él no es como nosotros. El
Juega una gran partida en la que todos somos piezas y por tanto prescindibles, incluso el propio
Russell, aungue €/ no lo vea o no quiera verio.

Como ya sabes, o espero que sepas, el programa de creacion de los soldados Olyphant comenzd
hace unos cuarenta afios a través de la clonacion sistemdtica a través del programa de "madres
sin recursos” de Under Our Wings, y su posterior entrenamiento en varios centros de
adliestramiento, aunque solo dicen que existe el de Panamd, sé€ que hay mds. Yo creé el método y
lo depuré, yo inserté el "ADN" de Raziel en cada uno de los Olyphant y los mejoré. ¥ nada de
eso ha servido para que me concedieran un unico deseo posible, gue yo mismo for je.

Creo que siempre supe que Raziel no permitiria mi deseo de estar junto a Harriet, y desde que
Jeremy Bell llegd por azar al Sanatorio, comprend que si no éramos los “originales”, tal vez nos
permitiria estar a nuestras "replicas”. Y con Jeremy "vi el futuro”, vi a un muchacho capaz de
“lanzar” su consciencia a animales y personas de poco potencial mental, y tras estudiarfo
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descubri cual era la "tecla” que habia que pulsar. Estudie como insertar recuerdos de un cuerpo
en otros cuerpos, descubri que la “tecla” era e/l ADN de Raziel, un "catalizador” impensable si
no suplera de su existencia. ¥ todos los esfuerzos no quisieron agradecerlos salvando a la unica
persona que yo queria.

No soy idiota y me guarde mis estudios en el Sanatorio para mi solo, probando y probando hasta
lograr mi propdsito de salvar a Harriet y a mi tal y como somos, mejor dicho, éramos. No /o
logré sin el "catalizador” y ahi estd mi fracaso. Todo lo que he logrado, no ha sido para mi, ha
sido para él.

Y de eso quiero contarte. No te sonrias ni pienses que estaba loco, pues nada mds lejos de la
verdad. No te burles al escuchar que hace mds de cinco mil afios, la Tierra fue visitada por una
civilizacion alienigena muy avanzada, ellos se llamaban Ophiuchus y provenian de la Constelacion
de Ofiuco o Serpentario, obviamente se denomina asi entre los hombres debido a la influencia
de estos entre los humanos. Conozco poco sobre estos seres, pero me conto Russell que su
civilizacion estaba dividida en dos facciones enfrentadas, aungue no en guerra, respecto a la
relacion con otras ‘razas” o ‘civilizaciones”. Mientras los Rashalague, provenientes de la
estrella a Ophiuchi, o Alfa, defendian que cada civilizacion debia sequir su propia historia, y en
el caso de "mezclarse” con civilizaciones mds atrasadas a nivel tecnologico o a nivel ético, se
debiera de hacer de manera gradual y oculta, no alterando significativamente su propia
evolucion. Por otro lado, los Han, provenientes de la estrella espectral { Ophiuchi, o Zeta, no
deseaban aconsejar o cooperar, deseaban moldear el destino de estas civilizaciones y en caso
de no ser aceptados, su alternativa era dominar por la fuerza.. Y entiende esto de la manera
mds amplia...

Hicieron que Egipto creciera bajo su ayuda velada, surgian los nimeros y las letras, la cultura
de los Mayas tomaba inicio, se construian las pirdmides, en Babilonia surgia la biblioteca de
Nippur, se descubrieron las ecuaciones cuadrdticas, los babilonios adoptaron el calendario
lunar, los griegos crearon la filosofia y la ciencia.. ¥ eso era bueno... Pero las discusiones entre
las dos facciones se recrudecen, y los Han, mientras los otros ensefian las artes, ellos ensefian
las leyes y las armas. Las dos formas de interpretar el desarrollo de los hombres cada vez son
mds distantes, y a todo esto se suma la discusion sobre el valor de una vida humana, ya que al
ser entes de energia, deben "cobijarse” como un pardsito en el cuerpo de un humano varon, pues
por alguna razon no pueden "parasitar” en el cuerpo de la muyjeres, y el uso de sus "capacidades”
drena la energia de dicho hombre. Por este motivo, los Rashalague abogan por la contencion en
el uso de las capacidades alienigenas y dejar recuperarse al humano, pero los Han ni tan
siguiera lo contemplan y usan sus capacidades sin cuestionarse que estdn matando a su
‘recipiente”.

Con Hammurabi, Rey Babilonico hacia el 1.750 antes de Cristo, la faccion de los Han
gana en confianza y en poder, marcando lo que para ellos debiera ser el orden y los primeros
pasos de una tierra civilizada. Cuando la oposicion de los Rashalague les obliga a explicar sus
acciones, abandonan su apoyo a este pueblo y su civilizacion se destruye. Es otra venganza mds
de los Han hacia sus congéneres, que no deseaban una civilizacion basada en la fuerza pero
tampoco que se dejara morir lo conseguido. Viendo como ha avanzado la historia de los
hombres, los Rashalague no desean influir en la conducta humana pero tampoco desean que su
libertad les lleve al caos o a la ley del mds fuerte, por ello deciden "ensefiar” a través de la
simbologia, y fomentan el desarrollo de las religiones como medio para guiar a la humanidad.
Pero todo tiene una doble vision y los Han, observando lo fdcil que es manipular a través de este
medio, crean otras religiones que se contraponen a las anteriores y de ahi a la guerra no hay
mucho trecho.

La historia comienza a retorcerse cuando Salomon, hijo de David, resuelto a levantar el
Templo que su padre habia proyectado, rogo a Hiram, Rey de Tiro, que le proporcionara los
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materiales necesarios para tan gigantesca empresa, Hiram aceptd gustoso y envid a un
arquitecto, célebre por su raro talento, para que dirigiera la construccion. Este sabio
arquitecto se llamaba Hiram-Abi y era hijo de un Tirio y de una myjer de la tribu de Nepthall,
aungue en verdad era hijo de Raziel, un Han y de una humana, que servia con devocion los
ideales de su esposo.

Y desde aqui, todo es secretismo y no creo que ni Russell conozca la verdad. Algo sucedid entre
los "dioses” que les extermind, a todos salvo a Raziel, quien confid en su hijo y este le asesing.
O eso creyo, pues hace unos cien afios despertd... ¥ estd entre nosotros, y no sabemos para que
nos necesita... ¥ lo que es peor... cQUE es lo que guiere é€[?

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Las fotos son "restos” humanos poseidos por los
Han a los que mutaron en "formas mas aptas para la guerra”. Estas mutaciones
creaban terribles "herramientas” para el combate, pero con un tiempo de vida muy
limitado. La carta tras la fotografia es lo que parece, una carta de Klaus a si
mismo, para que su clon recupere sus recuerdos, que supone que Raziel "extirpara”.

La primera planta
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v Cuarto de Guardia (13)

En este cuarto generalemente estd Tim Coberly controlando los monitores y las
entradas y salidas de la zona de pacientes, debido a que comunia las Zzonas
"comunes” con las celdas de los pacientes.

Las dos puertas blindadas que comunican con los pasillos estan cerradas con
llaves electrénicas y su apertura es también automatica desde el propio puesto de
control.

Hay doce monitores continuamente grabando y mostrando lo que sucede en el
sanatorio, un armero con cierre digital que contiene dos pistolas y una escopeta,
ademas de varias porras eléctricas y lanzadores taser.

Finalmente, el edificio estd completamente domotizado y es controlado desde el
panel de control que hay aqui, actuando sobre los dispositivos de deteccidén de
intrusién, de fuego, de iluminacién, los cierres de puertas, cierres de ventanasa..

Duchas de los hombres (14) y de las mujeres (15)

Las dos alas de celdas estan comunicadas entre si por el pasillo que lleva a las
duchas masculinas y femeninas. Cada aseo cuenta con seis retretes, doce lavabos y
una zona de ducha para seis personas.

Celdas (186)

El sanatorio Nicholson cuenta con celdas para acoger hasta cuarenta pacientes,
aunque ahora la mayoria estan vacias. Cada zona se divide de modo general para
hombres y mujeres, la izquierda del plano para hombres y la derecha para mujeres,
y en cada grupo algunas celdas estdn totalmente acolchadas y protegidas para
evitar que se autolesionen los pacientes. Préacticamente todas las celdas cuentan
con una amplia ventana protegida por un cristal de seguridad.
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Los pacientes que actualmente ocupan las celdas del sanatorio:

e El1 paciente que ocupa otra de las celdas es un hombre delgado y venoso que
permanece acuclillado sobre la cama, hace ya meses que no participa en los
experimentos por estar en medio de una profunda crisis cataténica. Es en esta
celda donde esta encerrada Patricia, atada de pies y manos, escondida bajo la
cama o haciendose notar golpeando la puerta solo si escucha las voces de los
Agentes. ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Los Agentes que lleguen aqui,
depende del momento pueden encontrar a algunos pacientes aporreando esta
puerta y destrozandose las manos por los golpes.

e Otra de las celdas estd ocupada por una mujer, la inica de entre los pacientes,
que chilla cada pocos minutos. Parece estar intentando decir algo, pronunciar
una palabra (de hecho, esta llamando a Jeremy) pero su mente y su garganta
estan tan dahadas que es imposible reconocer lo que dice.

e Un hombre pequefio y robusto de ojos muy claros, ocupa otra de las celdas. Este
ha sabido ocultar su ansiedad por Jeremy mejor que otros y ser calificado como
menos violento por Nicholson. Su comportamiento inicialmente sera el de un
perturbado inofensivo pero eso le hace mas peligroso, ya que estéd esperando a
que alguien abra la puerta y se confie con €l para intentar escapar en busca de
Jeremy. Su primer movimiento sera ir a la celda de Jeremy, atacando a quien se
lo intente impedir, y en caso de llegar, al ver los restos del chico y
comprendexr lo que ocurre, reaccionaréa como el resto de internos.

e Otra de las celdas estara ocupada por un hombre al que los golpes y chillidos
del lugar le han llevado a un grado de desesperacién extrema. Incapaz de
entender bien lo que ocurre, ha empezado a martillear su cabeza contra una
pared.

Sala de terapia (17)

Esta sala tiene un sillén, una mesa sencilla y tres pesados asientos equipados con
correas de seguridad muy resistentes para manos, piernas y cuello.

Aqui es donde el doctor Nicholson lleva a cabo sus pruebas rutinarias del poder de
Jeremy, donde normalmente sienta al joven en una de las sillas y a un paciente en
otra, obligando al primero a usar su poder sobre los segundos mientras el toma
notas de los tiempos de reaccién, extrde muestras de sangre, interroga a los
"poseidos” antes, durante y después de la posesion. Si los Agentes observan, hay
restos leves de orina en las sillas y de sangre en las correas, ya que el servicio
de limpieza esta desde hace unos dias de "vacaciones’.

Celda de Jeremy Bell (18)

Esta celda es como el resto de celdas, pero la cama cuenta con un namero extra de
sujeciones. La puerta estard cerrada y dentro se ven a cinco pacientes cubiertos de
sangre y visceras, parecen desesperados y violentos. ACLARACIONES DESDE LAS
SOMBRAS: Los enfermos estdn ansiosos por descubrir si Jeremy estd dentro del
cuerpo de alguno de los Agentes.

Si cuando llegan los Agentes, los enfermos ya han derribado la puerta, solo
notaran el fuerte olor a visceras y sangre, que en su mayoria son del cuerpo de
Jeremy, descuartizado en medio de la habitacidén. Los pacientes le arrancaron con
ufias y dientes la piel, los masculos e incluso algunos huesos, incluso su cabeza
estd aplastada por los golpes que le propiné uno de sus compafieros.

Almacén (19)

En el almacén se puede encontrar todo lo necesario para cubrir cualquier
necesidad de la enfermeria o del quiréfano, estando bajo llave los farmacos que
asi manda la reglamentacién.

Sala de terapia especial (20)

Asi denominan al lugar donde se ofrecen las terapias de electroconvulsién y
quimica, es decir las terapias mas agresivas, con una cama y silla de seguridad
asi como el instrumental para administrar electroconvulsiones e inyecciones de
sustancias quimicas. Hoy dia son terapias poco usadas, ya que el doctor Nicholson
ha perdido toda motivacién hacia la recuperacion de sus pacientes, si es que
alguna vez la tuvo, y administra las terapias minimas para mantenerles
tranquilos antes de los experimentos.



v" Quiréfano (21)

En los casos en los que se requieran cuidados para heridas graves o incluso
recurrir a neurocirujia de emergencia para reducir convulsiones o comportamientos
violentos, el doctor Nicholson usa esta sala. Para un profano parece limpio, pero
la colocacion del instrumental, algunos restos y la limpieza en general revelan a
quien entiende, que el trabajo realizado es el de un "chapucero”s ACLARACIONES
DESDE LAS SOMBRAS: Como el doctor ha dado "dias” libres a todos los que no son
necesarios, la limpieza ha sido realizada por Coberly, que tampoco se ha esmerado
demasiado en su faena.

v' Enfermeria (22)

Hay dos camillas con correas de sujeccién, cajas de medicamentos e instrumental
basico y algunos carteles propagandisticos de marcas de farmacos informando sobre
distintos trastornos. También hay un ordenador y una impresora que sirven para
llevar un registro de los casos atendidos. El resto son muebles llenos de
medicamentos y material de primeros auxilios, agujas hipodermicas, tensiémetros...

EL FINAL DE JEREMY

La pregunta es... 6Como termina todo? Pues obviamente quedan algunas "tramas” abiertas o
poco explicadas, pero la principal es... (Qué sucede con Jeremy? Y en este punto cada
Director podra elegir.

Ahora bien, el dilema estéd en como definir cuando estd "muerto” Jeremy, pues puede darse
de varias maneras:

v" Muere solamente cuando su propio cuerpo fisico fallece, pues cualquier muerte
fuera del mismo y siempre que cerca encuentre un "anfitrién” (unos diez metros),
puede continuar "viviendo". 4Y si muere su cuerpo estando el hospedado en otro?
Pues Jeremy muere definitivamente.

v' La otra variante es mucho mas "poderosa” y es que Jeremy solamente muere cuando
ha "caido” su "anfitrién” y no encuentra otro en diez metros a su alrededor. Esto
supone que el "alma” de Jeremy se desvincula de su propio cuerpo y "salta” de un
"anfitrién” a otro, siempre que retina las condiciones para apoderarse de €l: que
sea un animal, que sea un humano con discapacidades intelectuales severas o que
el humano esté muerto recientemente.

ACLARACIONES DESDE LAS SOMBRAS: Nuestra opinién es que decidas el final en
relaciona a como han llevado la investigacion, y nos explicamos: si los Agentes han ido
primero a Hatton a por Jeremy y luego al Sanatorio, seria conveniente elegir la primera
opcién. Si por el contrario, los Agentes han ido primero al Sanatorio y después a Hatton
para "cazar" a Jeremy, nuestro consejo es utilzar la segunda "versioén” de cémo puede
morir el chico.

Los creadores del moédulo original escribieron unas lineas perfectas y que expongo
para terminar este Capitulo:

"Para nosotros, sin embargo, el relato del chico capaz literalmente de, como dice la famosa frase,
“caminar una milla en los zapatos de otro” llega a su fin. No es una historia bonita pero es su
historia. Piensa que Jeremy puede ser tanto la victima como el villano pero piensa sobre todo en e/
impacto indeleble que habra creado en los hombres y mujeres que le han dado caza, transformando
en algunos casos un poco y en otros mucho su vision del mundo. LIévalos a una carretera solitaria
Junto a un helicoptero y deja gue ambos grupos se despidan.”



Deben despedirse de la Agente Juliete y del Agente Jackman, y despedirse
sabiendo que estos han descubierto un "nuevo mundo” que no es tan "sencillo” y que hay
mucho méas oculto que a la vista.




NUEVO AGENTE ESPECIAL

Como se dijo en el Capitulo Primero de esta Temporada, los Personajes
son tan importantes o mas que la propia historia, y es probable que la
"mala fortuna”" lleve a la tumba a algin Agente, lo que nos lleva a
"descubrir” a otro Agente para formar parte del S.A.D.

Debido a esto, decir que el nuevo Agente Mjesec no es diferente a los
demas, asi su "traduccion” del croata al castellano seria luna (Lluna), y
por tanto seria un "heredero” del legado del miembro de Electus Xacobo
Lluna. A continuacién, se contara la "verdadera”" historia que solo
conocera el propio Agente y que deberéa ser entregada a este. La segunda,
que estara escrita con "boligrafo azul”, serad el informe que ha realizado
el S.A.D. para que el resto de Agentes conozcan a sus compaheros.

Y esta es su historia.

SOBRE LOS PUNTOS DE CREACION DE ESTE AGENTE, TRAS CONOCER SU HISTORIAL:

v" MJESEC: Le quedan 185 Puntos de Creacién tras su Historial.
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Nacido el 7 de Diciembre de 1.973 en Zagreb, cuando aun era una ciudad de
a antigua Republica Federal Socialista de Yugoslavia. El pequefio fue
o en las puertas de una oficina de la policia, y de alli fue llevado a
stado. Crecié solo y sin confiar en nadie, lo cual marcd su

Tal vez por este caracter ingresé antes de cumplir los
quince anos en el pervicio militar, Gnico lugar por donde veia
uro y poco a poco se hizo un hueco, sintiéndo
por mmera vez como si tuv1era "una fam111a . Se esforzé por

para formar pgarte] de la OZNA, el departamento de
seguridad ndcional o porlicia secreta de 1la [
antigua Yugoslav 8, donde realizod sus Primeros

os, a su pais, a que todos |
unidds... Poco a poco todo se
Re ndo los croatas y poco después los
bosnios ex1g1eron también su indenpendencia.
Otra vez se sentia perdido, pues por un lado su
"pais”" se desmoronaba y era su tierra natal la
que ahora pretendia su independencia. No
querm comprender las matanzas del serbio
: sevic para "unir”, pero no pudo
as mismas masacres provocadas por |

muy cerca de los
y en concreto de un
llamado Village, al que

rativo en complicadas
1filtrado y facilitando \\/
los aviones espia P-117. esde\\ f

tido” que era una persona con suerte, pues \_-"'

se lanzaba desde una ventana debajo habia cajas que

g caida... Y asi con muchas mas cosas... E1 agente de la CIA
siemp e le decia que era muy afortunado y los que estaban con €1, extrahamente
su suerte y por eso siempre le queria cexrca. Muchas veces le

termind... MJjesec solicité la residencia americana y se le
mente, mientras se evaluaba si era "6ptimo”. Poco después

Las pru no le supusieron ningin problema y demostrar su "lealtad”
para el "gobierno” tampoco, tal y como le prometid el Sehfior Village
tos pasados en la guerra, €1 le ayudaria a encontrar su sitio.

Mafhana viajara a Quantico.
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FICHA PERSONAL

NOMBRE: (OrRAN
APELLIDOS: MJcsec
NOMBRE CODIGO:  £iivinman
RANGO:  DRECTOR DE EQUPO EN EL VICAP
NACIDO: 7AGREB FECHA: /421,973
INGRESO EN LA AGENCIA: scpriemMare pe 2.004
ESPECIALIDALD: 7RATAMENTO v REALIZACION DE PERFILES PAICOLOGICOS JURIDICOS Y FORENSES
PREPARACION ACADEMICA:  LCENGADO EN PAICOLOGIA POR BERKELEY
TRAYECTORIA LABORAL:  AGENTE ESPECIAL EN LA VICAP (NCAV()

ESPECALISTA EN PAICOLOGIA JURIDCA Y FORENSE
ASIGNACION ACTUAL: sAD.
ASIGNADO POR:  WALTER ALEGGI (DRECTOR ASISTENTE AL MANDO DEL 5.A.0.)
MOTIVO:  CAPAGDAD PARA ALTERAR LAS PROBABILIDADES O MANPULACION DEL FUTURO INVMEDIATO SUYO Y DE TERCEROS
ALTURA: 179 CeNnTIMETROS PESO: 73 xLocrAMOS
COLOR DE CABELLO: n:sro 0JOS:  MARRONES
MARCA FISICA:  (ORTES DE ARMA BLANCA EN EL CUERPO (CUATRO)
RESIDENCIA: (HcAGO

FAMILIA: JOAN MENDES (ESPOSA)
MACKENZIE  (HJA)
PROBLEMATICA: NNGUNA CONOCIDA

MEMORIA PERSONAL:  5y5 pPADRES LE ABANDONARON AL NACER FRENTE A UNA COMSARA DE POLCA EN
ZAGREB, Y CRECIO DE ORFANATO EN ORFANATO, HASTA QUE INGRESO ANTES DE CUMPLIR
LO5 QUNCE ARIOS EN EL EJERATO. ALLLPOCO A POCO SE HZO UN HUECO Y SNTIO QUE
TENIA UNA “FAMILIA". 5US ESFUERZOS FUERON RECOMPENSADOS Y FUE FROPUESTO PARA
INGRESAR EN LA OINA, EL DEPARTAMENTO DE SEGURIDAD NAGONAL O POLIC A SECRETA
DE LA ANTIGUA YUGOSLAVIA, DONDE REALIZ SUS PRIMEROS CURS05 DE PAICOLOG A HASTA
QUE ESTALL LA GUERRA DE LO5 DEZ DAS EN .99, Y ESLOVENA SE INDEPENDZ DE

YUGOSLAVIA.

AVIONES ESPA FA1T.

NUEVOS CONOCIMENTOS TRAS FINALIZAR 5US £5TUDIOS.

| LA TIERRA DE LAS OPORTUNIDADES.

SE OFRECIO VOLUNTARIO PARA AYUDAR A SU PAIS, A QUE TODOS ESTUVIERAN UNIDOS...
TODO SE DESMEMBRO CUANDO LO5 (ROATAS Y POCO DESPUES LOS BOSNOS EXIGIERON
TAMBIEN SU INDENPENDENCIA. SE SENTIA PERDIDO, PUES SU “PAIS” SE DESMORONABA Y ERA
SU TIERRA NATAL LA QUE AHORA PRETENDA SU INDEPENDENCIA. NO QUERIA COMPRENDER
LAS MATANZAS DEL SERBIO SLOBODAN MILOSEVIC PARA “UNIR", PERO NO PUDO SOPORTAR
LAS MSMAS MASACRES PROVOCADAS POR EL (ROATA ANTE GOTOVINA, Y DECDO
TRABAJAR POR LO QUE S CREA.. BUSCO COMO AYUDAR A LAS FUERIAS
INTERNACIONALES EN MISIONES COMO INFILTRADO Y FACUTANDO POIICIONES FARA LOS

LA GUERRA TERMINO... MJESEC SOLCITO LA RESIDENCA AMERICANA Y POCO DESPUES
LOGRABA LA NAGONALIDAD. RETOMO 505 £5TUDIOS DE PACOLOGIA Y NO TUVO PROBLEMAS
PARA SER ADMITIDO EN BERRKELEY, DONDE CONOCIO A SU AHORA ESPOSA JOAN. AL POCO
DE TERMINAR LOS E5TUDIOS SE CASARON Y UN CONOCIDO DE LA GUERRA LE OFRECIO LA
OPORTUNIDAD DE INGRESAR EN EL F.BJ. DEBIDO A 5U PREFARACION ANTERIOR Y 5U5

LAS PRUEBAS NO LE SUPUIERON NINGUN PROBLEMA Y DEMOSTRAR SU “LEALTAD” PARA
| TRABAJAR PARA EL “GOBIERNO” TAMPOCO, TAL Y COMO LE PROMETIO SU AMIGO EN LOS
| MALOS MOMENTOS PASADOS EN LA GUERRA, EL LE AYUDAR A A ENCONTRAR SU ITIO EN
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FICHA PERSONAL

NOMBRE: DANEL

APELLIDOS: BELL

OCUPACION: JUBILADO

NACIDO: HATTON (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: 3051967
PREPARACION ACADEMICA: SECUNDARIA

TRAYECTORIA LABORAL:

MILITAR
JUBILADO POR TRAUMAS IRREPARABLES DE CONDUCTA

ALTURA: 178 CENTIMETROS PESO: 39 KLOGRAMOS

COLOR LE CABELLO:
MARCAS FISICAS:

MORENO CON CANAS 0JO0S:  MARRONES
CONSIDERABLE DETERIORO FISICO QUE LE HACE APARENTAR MUCHO MAYOR A SU EDAD REAL

RESIDENCIA: HATTON (DAKOTA DEL NORTE)
FAMILIA: ANN BELL (ESPOSA - FALLECIDA)
JEREMY BELL (HJO)
PROBLEMATICA: ALCOHOLISMO
DEBIDO A 5U TRATAMIENTO DURANTE 5U PERIODO MILITAR SUFRE BROTES DE IRA INCONTROLABLES

CAPACIDAD ESPECIAL:
MEMORIA PERSONAL:

NINGUNA

NACDO EN HATTON Y ALLL £S5 DONDE HA PASADO PRACTICAMENTE TODA 5U VIDA. 5U5
PADRES POSEIAN UNA TIENDA DE ALMENTOS EN EL PUEBLO Y £5 ALLI DONDE CONOCIO
A ANN, QUE TRABAJABA PARA 5US PADRES. CON EL TIEMPO SE ENAMORARON Y
ESCONDIDOS DE TODOS S5E CASARON, LO CUAL ENFADO A LOS PADRES DE DANEL Y
EXPULSARON A DANEL DE LA CSA FAMILIAR Y A ANN LA DEJARON SIN TRABJO.
ESTO 0BLGO A TOMAR DECISIONES RAPIDAS Y DANEL S5E ALISTO EN LOS MARINES,
DONDE SABIA QUE COBRAR A UN SUELDO Y PODRIA MANTENER A SU ESPOSA.
EN EL EJERCTO CONOCIO AL DOCTOR KLAUS NICHOLSON QUIEN LE PROPUSO f ORMAR
PARTE, POR UNA BUENA REMUNERACION, DE UN GRUPO EXPERIMENTAL DE FUTUROS
SOLDADOS. DANEEL ACEPTO Y PRONTO 5U FI5IC0, 5US SENTIDOS SE AUMENTARON Y A
LA PAR, 5U ENTRENAMIENTO PARA EL COMBATE.
JUNTO A SU UNIDAD FUE ENVIADO A LAS PEORES ESCARAMULAS QUE SUCEDIERON EN
LA GUERRA DEL GOLF O, Y FUE DE LOS POCOS QUE LOGRO SOBREVIVIR, PERO TUVO UN
ENORME CO5TO. SU CUERPO HABIA MEJORADO PERO SU CABEZA NO LO HABIA
"ACEPTADO™ Y TUVO QUE REGRESAR A CASA, DONDE FUE LICENCIADO Y JUBILADO POR
|“PROBLEMAS DE CONDUCTA". E£5T05 PROBLEMAS SE DEBEN A LOS5 PROAOS
EXPERIMENTOS QUE HAN “SACADO” A LA SUPERFICIE LOS INSTINTOS MAS PRIMARIOS
| PARA CONVERTIRLO EN UN MEJOR SOLDADO... LO QUE NO SE “PREVEIA” ERAN LOS
| ATAQUES DE IRA QUE APENAS PODIA CONTENER POR LA MAS MINMA CONTRARIEDAD.

| 5U E9P05A ANN INTENTO AYUDARLE PARA QUE CONTROLARA SU “GENO” Y TAL ERA
| SU CONFIANZA QUE CUANDO SE QUEDO EMBARAZADA, CONFIO EN QUE LA

PATERNIDAD LE “CALMARA".

£SO NO SUCED Y POCO DESPUES DE DAR A LUZ, ANN LES ABANDONO CON LA
INTENCION DE ENCONTRAR TRABAJO EN OTRO LADO Y REGRESAR PARA LLEVARSE A
SU HJO. EL SUERIO SE FRUSTRO APENAS A UNOS KILOMETROS DE CASA, DONDE UN
ACCDENTE CON 5U VEHICULO LA MATO.

DANEL SE HUNDIO MAS Y PAGO TODOS 5US “DOLORESZ (ON JEREMY, A QUEN
CASTIGO TANTO PACOLOGICA COMO FISICAMENTE DURANTE MUCHOS DE 5US PRIMEROS
ARIOS DE VIDA. CUANDO DANIEL SE DIO CUENTA DE LA *MALDICION” DE 5U HJO, LO
UNICO QUE QUISO £5 QU TARSELO DE EN MEDIO... Y LO DEJO INGRESADO PARA SEMPRE
EN EL SANATORO INGRID.
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FICHA PERSONAL

NOMBRE: JEREMY

APELLIDOS: BELL

OCUPACION: ENFERMO EN EL SANATORIO INGRID

NACIDO: HATTON (DAKOTA DEL NORTE) FECHA:  4-044.994
PREPARACION ACADEMICA: APENAS ACABO LOS £5TUDIOS DE PRIMARIA
TRAYECTORIA LABORAL: NINGUNA

ALTURA: 172 CENTIMETROS PESOC: 65 KLOGRAMOS
COLOR DE CABELLO: MORENO OJOS:  MARRONES

MARCAS FISICAS:

DIVERS505 CORTES PRODUCIDOS POR LAS MUCHOS Y DIVERSOS EXPERIMENT 05 “MEDICOS”

RESIDENCIA: SANATORIO INGRID (NALHALLA - DAKOTA DEL NORTE)
FAMILIA: DANEL BELL  (PADRE)
ANN BELL  (MADRE - FALLECIDA)

PROBLEMATICA: SEDADO (A3 DE CONTINUO
PROBLEMAS EMOCIONALES Y DE EMPATIA POR FALTA DE TRATO SOCAL

CAPACIDAD ESPECIAL:

MEMORIA PERSONAL:

CAPAL DE "POSEER” O LANZAR SU CONSCIENCIA A ANMALES, CADAVERES O PERSONAS CON
CARENCIAS EN SU VOLUNTAD

DESDE QUE NACIO SU VIDA SIEMPRE fUE COMPLICADA. PRIMERO 5U MADRE MURIO EN UN
ACCDENTE TRAS ABANDONARLE JUNTO AL “MONSTRUO” DE SU PADRE. E50 NUNCA
PUDO PERDONARSELO.

SU PADRE JAMAS LE QUISO. NI LO INTENTO. S0LO SE ACORDABA DE EL PARA
GOLPEARLO O INSULTARLO, PARA QUE LIMAARA O CUALQUER OTRA TAREA QUE SU
PADRE NO DESEABA HACER. AUNQUE PARA SU PADRE, LA PRNCIPAL UTILIDAD DE
JEREMY SEMPRE FUE LA DE SACO DE BOXEQ.

A, JEREMY POCOS AMIGOS HZO, SALVO LOS ANMALES, QUE PARECAN QUERERLE
INCLUSO HASTA EL PUNTO DE NO ABANDONARLE NUNCA. Y ESA NECESIDAD HACIA EL
LE GUSTABA.

CON EL TIEMPO, ¥ POR MERO AZAR O TAL VEL ABURRIMENTO, SE DIO CUENTA QUE 9l
SE ESFORIABA PODIA “SALIR” DE SU CUERPO Y METERSE EN LOS DE 5US AMIGOS
ANMALES, Y CADA VEZ LO HAGA MAS Y MAS... ERA LA UNCA MANERA EN LA QUE SE
SENTIA “LIBRE".

POR DESGRACIA EL SECRETO SE QUEBRO, Y UN DIA 5U PADRE SE DO CUENTA DE SU
"DON", AUNQUE 5U PADRE DIJO QUE ERA LA "MALDICION DE UN MONSTRUO DE FERIA™.
UNOS DIAS DESPUES LE DEJO INGRESADO EN EL SANATORIO INGRID, DONDE CADA DA
HA 900 UN INFIERNO....

EL DOCTOR NICHOLSON LE HA FORZADO MAS ALLA DE 5US PROAOS UMITES Y SE HA
OLVIDADO DE LO QUE £5 SENTIR. YA NO SIENTE NADA SALVO ODI0. ODI0 A SU PADRE.
000 AL DOCTOR NICHOLSON Y ODI0 AL GUARDIA COBERLY. EN E5E ORDEN.

9 QUE £5 VERDAD QUE GRAUAS A LA “TERAAA™ HA APRENDDO A “LANZAR™ 5U
VOLUNTAD HACA MUCHOS ANIMALES, HACIA CADAVERES £ INCLUS0 50BRE PERSONAS

\ “UN POCO ESTUPDAS". Y CADA VEZ HA MEJORADO SU DON HASTA PODER

\ PERMANECER MAS DE LO QUE NADIE £ESPERA, PUES E£L NO SE LO HA MOSTRADO.
AHORA, “ESCAPADOD” DEL SANATORIO INGRID VIAJA TODO LO RAPDO POIBLE HACA
HATTON, DONDE QU/ERE DAR UN ULTIMO SALUDO A SU PADRE ANTES DE MATARLO.
DESPUES REGRESARA AL SANATORIO Y LE HARA LO MISMO AL DOCTOR NICHOLSON Y
AL JEFE DE SEGURIDAD COBERLY.



FICHA PERSONAL

NOMBRE: JOE
APELLIDOS: SAMUELS
OCUPACION: ENTERRADOR
NACIDO: EMERADO (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: 744.9%
PREPARACION ACADEMICA: SECUNDARIA
TRAYECTORIA LABORAL: GRANJERO DE 5U5 PROAAS TIERRAS
ENTERRADOR DE EMERADO
ALTURA: 179 CENTIMETROS PESO: 83 KLOGRAMOS
COLOR DE CABELLO: MORENO 0JOS:  MARRONES

MARCAS FISICAS:

DOVERS05 CORTES DEBIDO A ACCDENTES EN LA GRANJA

RESIDENCIA: EMERADO (DAKOTA DEL NORTE)
FAMILIA: LINDA SAMUELS (HERMANA)

BOB ALTMAN

(CUNADO - £5P050 DE LINDA)

PROBLEMATICA: NNGUNA

CAPACIDAD ESPECIAL:
MEMORIA PERSONAL:

NINGUNA

LA HSTORIA DE JOE £5 MUY 9MPLE Y EL LO REATE SEMPRE QUE PUEDE.

NACIO EN EMERADO EN EL SENO DE UNA FAMILA DE GRANJEROS. SUS PADRES JOE Y
LINDA TUVIERON 50L0 DO5 HJOS, JOE Y LINDA. NO SE COMPLICARON AL DECIDR LOS
NOMBRES DE 5U5 HJOS.

CRECIO APRENDIENDO LAS LABORES DE LA GRANJA Y LAS LABORES DE ENTERRADOR,
TRABAJO QUE TAMBIEN DESEMPERIABA SU PADRE EN EMERADO Y ALGUNOS LUGARES
CERCANOS.

CUANDO FALLECIERON 5US PADRES EN UN ACCDENTE DE TRAFICO, EL SE HZO CARGO
DE LA GRANJA Y DEL CEMENTERIO DE EMERADO, CON LA NORMALIDAD QUE CONCEDE
EL HABER TRATADO DURANTE MUCHO TIEMPO CON LA MUERTE.

SU HERMANA ENCONTRO MARIDO EN EL ENTERRADOR DE UN PUEBLECITO CERCANO, Y
SU CURIADO TAMBIEN £5 GRANJERO. NNGUN SOBRESALTO. NINGUNA COSA FUERA DE
SU LUGAR.

JOE PERMANECE SOLTERO Y 50L0 TRABAJA EN LA GRANJA Y EN EL CEMENTERIO,
PERO DISFRUTA CON LAS PARTIDAS DE POKER SEMANALES CON 5U5 AMIGOS.

A3l SU VIDA £5 UNA LINEA CONTINUA... AHORA ROTA CON UN CADAVER ROBADO Y UN
CRIO MUERTO A LAS PUERTAS DE 5U CEMENTERIO.



FICHA PERSONAL
NOMBRE: JOHN
APELLIDOS: WEIZER
OCUPACION: VENDEDOR DE MUEBLES
NACIDO: MANVEL (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: /04948
PREPARACION ACADEMICA: DPLOMADO EN CENCIAS EMPRESARIALES EN LA UNIVERSIDAD DE GRAND F ORKS
TRAYECTORIA LABORAL: VENDEDOR DE MUEBLES
ALTURA: 183 CENTIMETROS PESO: 87 ALOsRAMOS
COLOR DE CABELLO: CANOS0 0JOS:  (GRsES
MARCAS FISICAS: HA PERDIDO MUCHO DE 5U CABELLO
RESIDENCIA: MANVEL  (DAKOTA DEL NORTE)

FAMILIA: MARTHA (ESPO5A)
PROBLEMATICA: NNGUNA

CAPACIDAD ESPECIAL: NINGUNA

MEMORIA PERSONAL: NACDO EN MANVEL Y SALVO EN £L TEMPO QUE ESTUDIO EN GRAND FORKS, SIEMPRE
HA VIVIDO EN EL “PUEBLO", Y HA CONTINUADO CON EL TRABAJO QUE DESEMPERIO SU
19 PADRE: VENDEDOR EN UNA TIENDA DE MUEBLES, AUNQUE AHORA JOHN SE EMPERIA

EN DECIR QUE SE TRATA DE UNA EMPRESA DE DECORACION DE INTERIORES.

DERIVAR EN PROBLEMAS EN 5U RELACION COMO VECINOS.

SIN MUCHO SENTIDO, PERO POR RELLENAR LAS HORAS.

EN SU TIEMPO DE UNIVERIITARIO CONOCIO A 5U E5PO5A MARTHA Y DESDE ENTONCES
HAN PASADO SU VIDA JUNTOS, CON 5U5 PENAS Y 5US ALEGRIAS, SON UNA TIACA
PAREJA QUE POR DESGRACIA NO HAN PODIDO TENER HUOS, Y E5A E5 SU UNICA PENA.
TAL VEZ POR E£50, CONSIDERAN A SARAH, SU VECINA, COMO 9 DE UNA HUA SE
TRATARA Y MUCHAS VECES LA HAN OFRECDO TRABAJAR EN LA TIENDA DE
"DECORACION”, AUNQUE SEMPRE SARAH LO HA RECHAZADO PUES E£50 PUDERA

LA DESAPARICION DEL PEQUENIO HERO HA AFECTADO MUCHO A JOAN, Y PARA
“OLVIDAR” PASA MUCHAS HORAS EN LA TIENDA, MOVIENDO CO5AS DE UN SITIO A OTRO



FICHA PERSONAL
NOMBRE: JuLr7e
APELLIDOS: M7cH:L
OCUPACION:  ORECTOR DE £QUPO DEL CR.G. CON DESTINO EN DAKOTA DEL NORTE
NACIDO:  NUEVA YORK FECHA: (7-044.970
PREPARACION ACADEMICA:  LICENGADA EN CRMINOLOGIA POR LA UNVERSIDAD DE NUEVA YORK

AGENTE DEL FBI EN NEWN JERSEY
TRAYECTORIA LABORAL:  AGENTE DEL VICAP CON SEDE EN NEW JERSEY
DRECTOR DE EQUPO DEL CLR.G. EN DAKOTA DEL NORTE

ALTURA: /74 GENTIMETROS PESO: 67 KLOGRAMOS
COLOR DE CABELLO: ruso 0JOS:  Azues
MARCAS FISICAS:  vAROS CORTES POR ARMA BLANCA (TRES)

RESIDENCIA: WALHALLA (DAKOTA DEL NORTE)

FAMILIA: MARY GETTY (MONJA DEL ORFANATO DE QUEENS)

PROBLEMATICA:  085£50NADA CON 5U TRABAJO

CAPACIDAD ESPECIAL: nNGUNA

MEMORIA PERSONAL:  NACIDA EN NUEVA YORK, FUE DEJADA POR SUS PADRES, D05 JOVENES DROGADICTOS FRENTE A
LA PUERTA DE UN ORFANATO EN QUEENS, DONDE CRECIO Y VIVIO HASTA LA MAYORIA DE EDAD

CON LAS MONJAS DE DICHA COMUNIDAD RELIGIOSA.

CRIMNOLOGIA POR LA UNIVERSIDAD DE NUEVA YORK.

DONDE LLEVA DESDE QUE TERMINO 5U5 £5TUDIOS.

LA AGENTE Y SU EQUIPO LOGRARON IDENTIFICARLE Y ARRESTARLE.

TENE FAMA DE DURA Y METICULOSA, POR LO QUE GENERALEMENTE POCO5 AGENTES SE
SENTEN COMODOS A 5U LADO Y POR ESTE MOTIVO, SUELE TRABAJAR SOLA.

SU OBSESION POR EL TRABAJO BIEN HECHO LA LLEVA A PREFARARSE MAS ALLA DE LO QUE SE
ESPERA DE ELLA: £5 UNA CONSUMADA TIRADORA Y UNA EXPERTA LUCHADORA EN DIVER505

ARTES MARCALES.

TRAS LO SUCEDIDO EN EL SANATORIO NCHOLSON DE VALLEY (TY, HA LLEGADO A LA
CONCLUSION QUE EL GRUPO DE AGENTES QUE ENVIARON NO SON LOS “TIACOS™ Y £5TA MAS QUE

INTERESADA EN FORMAR PARTE DEL MISMO GRUPO DE INVESTIGADORES.

SABEDORA QUE 5U VOCACION RELIGIOSA ERA MINMA, APROVECHO SUS OPORTUNIDADES DE
ESTUDAR Y CONSEGUR BECAS PARA CONTINUAR HACIENDOLO, ASl HASTA LICENCARSE EN

DEBIDO A 5US CALFICACONES FUE ENTREVISTADA Y ACEPTADA PARA INGRESAR EN EL FBI,

SU DEDICACION A 5U TRABAKO LA LLEVO PRIMERO COMO AGENTE DE CAMPO A NEW JERSEY,
DONDE 5US EXITOS AL REAUZAR 5U5 INVESTIGACIONES LA PROMOVIERON A LA SECCION DE
CRIMENES VIOLENTOS. SU DEDICACION Y ESFUERZO LA LLEVAN A ACEPTAR UN PUESTO COMO
DRECTORA DE EQUIPO DE LA VICAP EN DAKOTA DEL NORTE, DONDE TRABAJA DESDE 2006.

SU MAYOR EXITO FUE LA INVESTIGACION Y CAPTURA DEL ASESINO DE LA POLAROID, ARTHUR D.
LENS, CUANDO CAMBIO 5U ZONA DE ACTUACION EN CALIFORNIA A DAKOTA DEL NORTE, DONDE



FICHA PERSONAL
NOMBRE: «.AU5
APELLIDOS:  NCHOLSON

OCUPACION:  JcrE DE INVESTIGACIONES DE LA CORPORACION AJANA
NACIDO:  SANATORIO NICHOLSON (VALLEY (ITY) FECHA: 3-07-1993
PREPARACION ACADEMICA:  LCENGADO EN BIOQUIMICA Y NEUROGRUGIA POR LA UNIVERSIDAD DE YALE

TRAYECTORIA LABORAL:  PROFESOR EN LA UNIVERSIDAD DE NEW YORK
MEDICO DE FAMILIA EN ASHLAND (MAINE)
NEUROCIRUJANO EN EL MONTE SINAT (NASHING TON)
JEFE DE INVESTIGACIONES DE LA CORPORACION AJANA

ALTURA: |70 CENTIMETROS PESO: 83 xLocRAMOS

COLOR DE CABELLO: (aN0s0 OJOS:  VERDES 05CUROS

MARCAS FISICAS:  nNGUNA

RESIDENCIA: (HcAGO

FAMILIA: ANGUS (PADRE - FALLECIDO)
INGRID  (MADRE - FALLECIDA)
BASIL  (HERMANO — JUBILADO... O FALLECIDO DEPENDIENDO DEL CAATULO *EXPEDIENTE RATAY)
BASTIAN (HERMANO - £ ALLECIDO)

PROBLEMATICA: NpGUNA

CAPACIDAD ESPECIAL: nngUNA

MEMORIA PERSONAL: NACDO EN EL SANATORIO NICHOLSON, EN VALLEY CITY. NO DISFRUTO DEL AMOR DE 5US PADRES, DEBIDO
AL CARACTER AUTORITARIO DE SU PADRE Y 5U5 CONSTANTES DESPRECIOS. SU MADRE MURIO MUY JOVEN
Y SU HERMANO BASTIAN FUE ASESINADO POR UN LOCO LLAMADO CHARLES HENRY, Y POR TODO LO

SUCEDIDO, 5U PADRE MURIO DE UNA CRISIS NERVIOSA.

PERSONA MAS IMPORTANTE DENTRO DE LA CORPORACION AJANA.

ESE MOMENTO SE CONVIRTIO EN SU ALUMNA, AMANTE Y PROTEGIDA DENTRO DE AJANA.

FBd. REALZARA UNA SEGUNDA AUTOPIIA.

ADEMAS, NUNCA PUDO “NEGARLE” NADA A HARRIET.

A TRAVES DE CAMERON DENCH Y EL JEFE DE GUARDIAS BELLICK INTRODUJERON EN LA PRISION UNA SERIE
DE PRODUCTOS QUE ALTERAN EL PROAO ADN DE RIVERMAN, JUNTO A UN COMPONENTE QUE £ ORMARA UN
TUMOR EN EL CEREBRO DEL “PACENTE", QUE SERA LA DISCULPA PARA LOGRAR EL PERMISO DE LA
FUNDACION AJANA PARA OPERARLE. FARA COMPROBAR 9 E5 “FACTIBLE", ANTES DE ACTUAR SOBRE
RIVERMAN, UTILZO A OTRO REQ LLAMADO ARTHUR D. LENS COMO “COBAYA™ Y SU OBSERVACION MEDICA
FUE INSOSPECHADAMENTE “CURIOSAS”. ADEMAS, ALGO DEBIO SUCEDER CUANDO TRAS SER VISITADO POR

MEMBROS DEL COBIERNO, FALLECIO DE UNA PARADA CARDIORESARATORIA.

AHORA EL PROBLEMA E5 LA FUGA DEL SANATORIO CROPSON DE JEREMY BELL, HJO DE UNO DE LOS
PRIMEROS TRATADOS PARA “INCENTIVAR LA PERCEPCION" EN LOS SOLDADOS AMERICANOS Y QUE
FRACASO ESTREATOSAMENTE. PERO SU HJO ADQURIO DOTES SORPRENDENTES, SIENDO CAPAL DE

“SALIR™ DE SU CUERPO Y APODERASE. DE OTROS, BAJO CIERTAS CRCUNSTANCIAS.

LAS MISMAS PERSONAS QUE ANIOS DESPUES PROMOVERIAN LA FORMACION DE LA CORPORACION AJANA,
LE ADOPTARON A TRAVES DE “UNA FAMLIA PERFECTAY, PUES TENAN INFORMES SOBRE 5U NIVEL DE
INTELIGENCIA Y LO “MOLDEARAN” PARA SERVIR A RAZIEL. AHORA KLAUS NICHOLSON E£5 LA SEGUNDA

SU HERMANO BASIL FUE ADOPTADO DE MANERA NORMAL Y TRABAJABA COMO BARRENDERO EN
CHCAGO CON UNA FUERTE DEPENDENCIA DEL ALCOAOL. AHORA CREE QUE SE HA JUBILADO.

KLAUS ESTUDIO EN LA UNIVERSIDAD DE YALE Y EJERCIO LA ENSENANZA EN LA UNVERSIDAD DE NEW
YORR, DONDE LE LLAMO LA ATENCION LA CAPACIDAD DE MANPULACION DE HARRIET DENCH, QUE DESDE

CUANDO HARRIET IDEO 5U PROYECTO PARA “ADESTRAMENTO" EN ASHLAND, DECIDO “SUPERVISARLAY,
ELLA LLEGARIA COMO MAESTRA DE LA ESCUELA Y EL COMO MEDICO DE LA ZONA. Y A3l ESTUVIERON UN
TEMPO, Y CUANDO MURIO LA JOVEN FRANCES O BALLEY, EL REALIZO UNA AUTOPIA PERFECTA, PUES
UMAO TODO RASTRO QUE PUDERA CONDUCIR HACIA LO5 “PUALOS™ DE HARRIET EN EL CASO DE QUE EL

MARK RIVERMAN FUE CAPTURADO Y ENCERRADO EN FOLSOM, SEGUN HARRIET EL MEJOR ENTRE LOS
PUALOS™ Y QUE DESAPARECIO CUANDO APENAS CONTABA CON VEINTE ARIOS. HARRIET LE HA S0UCTADO
A RLAUS QUE HAGA LO POSIBLE POR AYUDARLO Y £5 AQUIDONDE EL NEUROCRUJANO LE HA CONTADO
SOBRE CERTAS “RUTINAS™ DE LA CULTURA MAYA AL REALZAR LA TREPANACION CON FINES MUY
DVERS0%: ADQURIR "HABILIDADES™ MENTALES SUPERIORES O ABSORBER LOS RECUERDOS DE OTROS Y
HASTA EL CAMBIO DE CUERPO EN CAS05 EXTREMOS. HARRIET PROPUSO AL DOCTOR NICHOL505N PROBAR
A EXTRAER EL ALMA DE MARK Y DEPOSITARLA EN OTRO CUERPO, LO CUAL ENTUSIASMA AL DOCTOR QUE



NOMBRE: ocAnN
APELLIDOS: JACKMAN

FICHA PERSONAL

OCUPACION: sHeRrrr pE vALLEY (TY

NACIDO:  vALLEY ATy (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: (23-071.968
PREPARACION ACADEMICA:  ACADEMA MLITAR DE SEATTLE

TRAYECTORIA LABORAL:

TENENTE EN LAS FUERZAS ESPECIALES DE LA MARINA (9EAL)
INSPECTOR EN LA BRIGADA DE HOMICIDOS EN SEATTLE
SHERIFF DE VALLEY (ITY

ALTURA: 85 CENTIMETROS PESO: 2 xLosrAMOS
COLOR DE CABELLO: nggro 0JOS:  ¢rises
MARCAS FISICAS:  pfeRENTES CORTES £IMPACTOS DE BALA (DEZ)
RESIDENCIA: yALLEY ATy (DAKOTA DL NORTE)

FAMILIA: HuGH (PADRE - FALLECIDO)
MARY (MADRE - FALLECIDA)

PROBLEMATICA: nNGUNA

CAPACIDAD ESPECIAL:
MEMORIA PERSONAL:

NINGUNA

NACDO EN VALLEY (ITY POR PURO AZAR, YA QUE SU PADRE PERTENECIA AL EJERCITO Y
VIAJABA CONSTANTEMENTE, POR LO QUE NACER AQU 50L0 FUE CASUALIDAD. DESDE
CRIO PARTICIPO EN DIVERSOS CAMPAMENTOS Y ACTIVIDADES PARAMILITARES, POR QUE
CUANDO INGRESO EN LA ACADEMA MILTAR DE LAMARINA DE LOS ESTADOS UNIDOS DE
SEATTLE, 9U5 PADRES SE ALEGRARON. OTRO JACKMAN CONTINUARIA LA LARGA
SAGA MILITAR DE LA FAMILIA.

505 GRANDES CAPACIDADES HICIERON QUE SUPERARA TODOS LOS AKIOS ACADEMICOS Y
SE LICENCIARA CON EL GRADO DE TENENTE. SORPRENDIO A TODOS CUANDO DECIDIO
SOMETERSE A LAS PRUEBAS PARA INGRESAR EN LOS SEAL Y LA SUPERO. PARTICIPO EN
UN GRAN NUMERO DE OPERACIONES CON MAYOR O MENOR XITO, PERO DESTACANDO
SOBRE EL RESTO DE 5U5 COMPARIEROS.

UN DESAFORTUNADO SUCESO SE LLEVO LA VIDA DE 5US PADRES, QUE FUERON VICTIMAS
DE UN ATRACO A UN BANCO Y LOS NERVIOS HIIERON A LOS LADRONES COMETER UNA
MASACRE AL ANIQULAR A TRABAJADORES Y CLIENTES. ESTE SUCESO CAMBIO LA
PERSPECTIVA DE LOGAN Y ABANDONO EL EJERCTO PARA INGRESAR EN LA POLICIA DE
SEATTLE, SUPERANDO A LA FRIMERA LAS PRUEBAS DE INSPECTOR Y POR U5
CUALIDADES LE INCLUYERON EN LA SECCION DE HOMICIDIOS.

AL IGUAL QUE EN 5U VIDA MILTAR, 5U BUEN HACER LE SIGUIO EN LA INVESTIGACION DE
MUCHOS EXPEDENTES Y PUDO MEJORAR SU POSICION DENTRO DEL DEFARTAMENTO,
PERO TOMO OTRA DECISION SORPRENDENTE. ABANDONO LA POLICIA Y SE RETIRO A VIVIR
DONDE NACIO, PUES NECESITABA VOLVER AL PRINCIPIO.

UNA VEZ AL DECIDO OPTAR AL PUESTO DE SHERFF Y UNA VEZ QUE LA POLICIA
ESTATAL DE DAKOTA DEL NORTE SUPO DE SU HSTORIA LABORAL, FUE ELEGIDO SIN
NINGUN PROBLEMA. DESDE HACE UNOS ARIOS VIVE ALLL FELIZMENTE.

TRAS LO SUCEDIDO EN EL SANATORIO NICHOLSON DE VALLEY CITY AA TOMADO MUCHAS
“PRECAUCIONES” RESPECTO A LAS INTENCIONES DEL GOBIERNO Y NO SE fIA DE LAS
INTENCIONES DE ESTE PARA CON SUS CUDADANOS. ESTO LE LLEVA A PREOCUPARSE EN
EXCESO DE 5US “VECNOSZ Y JAMAS LES NEGA NADA QUE ESTE EN SU MANO.



FICHA PERSONAL

NOMBRE: MARTHA

APELLIDOS: WEIZER

OCUPACION: AMA DE CASA

NACIDO: GRAND FORKS (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: 709494

PREPARACION ACADEMICA: LICENCIADA EN EMPRESARIALES EN LA UNIVERSIDAD DE GRAND £ ORKS
TRAYECTORIA LABORAL: 5

ALTURA: 17 CENTIMETROS PESO: 47 xLocrAMOS

COLOR DLE CABELLO: CASTAKIO 0JOS:  AZuEs

MARCAS FISICAS:

RESIDENCIA:

D05 CCATRICES POR CESAREA
MANVEL (DAKOTA DEL NORTE)

FAMILIA: JOHN (E5P050)

PROBLEMATICA:

PROPENSA A LAS DEPRESIONES

CAPACIDAD ESPECIAL: NNGUNA
MEMORIA PERSONAL: NACO EN GRAND FORKS EN EL SENO DE UNA FAMILIA ACOMODADA Y AL SER HUA

UNICA SIEMPRE TUVO TODO LO QUE DESEO. A9l LLEGO HASTA LA UNIVERSIDAD, DONDE
CONOCIO A 5U E£5P050 JOAN Y DESDE ENTONCES HAN PASADO SU VIDA JUNTOS, CON
SUS PENAS Y SUS ALEGRIAS, SON UNA TIACA PAREJA QUE POR DESGRACIA NO HAN
PODIDO TENER HIJOS, Y E£5A £5 5U UNICA PENA.

MARTHA HA TENIDO DO5 EMBARAZOS Y DOS CESAREAS, Y POR DESGRACIA DOS HJOS
FALLECIDOS ANTES DE NACER, LO CUAL CONLLEVO A QUE MARTHA SUFRIERA
DIVERSAS DEPRESIONES A LO LARGO DE SU VIDA, EN LAS CUALES SU E5P050 SIEMPRE
LA HA APOYADO EN LO POSIBLE.

CUANDO SARAH SE QUEDO VIUDA CON EL PEQUENO HERO, HZO QUE EL “INSTINTO” DE
SARAH LES COBIUARA COMO 3l FUERAN SU FAMILA, Y LES HA AYUDADO EN TODO LO
QUE SARAH LES HA PERMITIDO, PUES AUNQUE LO NECESITA NO DESEA “CARIDAD'.
PESE A TODO, MARTHA TIENE UNA GRAN RELACION CON SARAH Y CUDABA DE HERO
AEMPRE QUE SE LO PEDIA, £ INCLUSO A VECES, LO CUPABA POR EL MERO PLACER DE
CUDARLO.

\ AHORA QUE HA SUCEDIDO ESTA DESGRACA, A MARTHA LE VIENEN VIEJOS
\ FANTASMAS Y NO £5 DFICIL QUE VUELVA A CAER EN UNA DEPRESION...




APELLIDOS:
OCUPACION:

ALTURA:

RESIDENCIA:
FAMILIA:

FICHA PERSONAL

MICHAEL
MCDONALD
MEDICO DE MANVEL Y ZONAS PROXIMAS
GRAND FORKS (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: 73424998
PREPARACION ACADEMICA: LICENGADO EN MEDINA POR LA UNIVERSIDAD DE GRAND F ORKS
TRAYECTORIA LABORAL: MEDICO SUPLENTE EN EL BOUNDARY HOSATAL DE GRAND F ORKS
MEDICO EN MANVEL Y ZONAS PROXIMAS COMO EMERADO, HATTON...
170 CENTIMETROS PESC: 72 KLOGRAMOS
COLOR DE CABELLO: CASTAKIO 0JOS:  AZues
MARCAS FISICAS: NINGUNA CONSIDERABLE
MANVEL (DAKOTA DEL NORTE)
MICHAEL (PADRE)
ELIZABETH (MADRE)
LESTER (HERMANO)
PROBLEMATICA: ENAMORADO DE SARAH LONRY
CAPACIDAD ESPECIAL: NINGUNA
MEMORIA PERSONAL: NACDO EN GRAND FORKS DE UNA FAMILIA ADNERADA, NUNCA TUVO PROBLEMAS

PARA HACER LO QUE DESEABA ¥ £50 LO TUVO SIEMPRE MUY CLARO. TODO EN ESTA

‘ VIDA SE PUEDE COMPRAR CON DINERO.... O CASI. £L CARINIO NO ENTRA DENTRO DE LO
QUE SE PUEDE ADQUIRIR CON DNERO.

‘ PARA 5U5 PADRES SIEMPRE FUE £L SEGUNDO HJO QUE DEBIO DE SER UNA NIIA, Y NO
LE DERON EL MSMO AFECTO QUE A SU HERMANO LESTER Y MUCHO MENOS LOS
RECONOGMENTOS POR SUS ACTOS, QUE SEMPRE FUERON MAYORES QUE LO5 DE SU
HERMANO.

ESTE DESAPEGO POR SU FAMILA LE HEZO ESTUDAR PARA PODERSE GANAR LA VIDA
POR EL MSMO Y PODER ALEJARSE DE ELLOS, PARA PODER VIVIR PARA EL Y POR EL.

| TERMINO 5US ESTUDIOS Y SE DESPDIO DE SU FAMIA PARA DECRLES QUE S

| INSTALABA £N MANVEL PARA SER £L MEDICO DE LA ZONA Y DE TODAS 5US F AMILIAS,
Y TRAS MUCHOS ARIOS AQUI SE SENTE BIEN, CON EL CARINIO DE 5US GENTES Y £L

- RECONOGMENTO POR 50 LABOR.

50LO TIENE UN PERQ... DESDE QUE LA CONOCIO SE SIENTE ENAMORADO POR SARAH
LONRY PERO NO SE ATREVE A DECIRLE NADA... Y TODO LO QUE ESTA SUCEDIENDO LE
TIENE MUY AFECTADO.



FICHA PERSONAL

NOMBRE: PATRICA
APELLIDOS: LOVELY
OCUPACION: SECRETARIA DEL SANATORIO INGRID
NACIDO: WALHALLA (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: 341973
PREPARACION ACADEMICA: LICENCIADA EN ADMINISTRACION DE EMPRESAS EN LA UNIVERSIDAD DE GRAND
FORKS
TRAYECTORIA LABORAL: EMPLEADA DE BANCA PARA EL FRANDSEN BANK & TRUST
SECRETARIA DEL SANATORIO INGRID
ALTURA: 11 CENTIMETROS PESOC: 62 KLOGRAMOS
COLOR DLE CABELLO: RUBIO 0JOS:  AZuLEs
MARCAS FISICAS: NINGUNA
RESIDENCIA: WALHALLA (DAKOTA DEL NORTE)
FAMILIA: AUSTIN LOVELY (PADRE)
SANDRA LOVELY (MADRE)
PROBLEMATICA: TIENE MUCHO MEDO DEL DOCTOR KLAUS NICHOLSON PERO TIENE AUTENTICO PAVOR DE TIM COBERLY
CAPACIDAD ESPECIAL: NINGUNA
MEMORIA PERSONAL: NACIDA EN WALHALLA DE UNA FAMILA DE GRANJEROS DE LA ZONA, Y JAMAS

QUSO VIVIR A3, PUES NADA DE LA GRANJA ERA DE SU AGRADO. TUVO LA
SUERTE DE PODER ESTUDAR Y SALR DE LA VDA DEL CAMPO, PRIMERO
TRABAJANDO COMO EMPLEADA DE UN VBANCO DE GRAND FORKS Y LUEGO EN EL
SANATORIO INGRID.

PERO NO TODO HA DO TAN SENCILLO, PUES CUANDO TRABAJO EN LA SUCURSAL
DEL FRANDSEN BANK & TRUST EN GRAND FORKS TUVO UN ESCARCEQ CON £L DRECTOR DE
LA MSMA Y SE QUEDO EMBARAZADA. LO QUE DEBIA SER UNA ALEGRIA FUE UNA
TRAGEDIA, PUES EL SU AMANTE Y JEFE COMENZO A HACERLA LA VIDA IMPOSIBLE HASTA
QUE ELLA DECIDIO ABORTAR.

LA SITUACION LA HZO CAER EN UNA PROFUNDA DEPRESION Y ACUDIO AL SANATORIO
INGRID CERCA DE WALHALLA PARA REPONERSE, PUES AUNQUE ELLA SE DECIA QUE NO
ESTAB “LOCA", NECESITABA DE TIEMPO 1 PROFESIONALES PARA REPONERSE.

SE INTERNO VOLUNTARIAMENTE ¥ FUE TRATADA POR EL PROAO DOCTOR NICHOLSON,
QUEN TRAS UN TIEMPO ¥ CUANDO ELLA SE ENCONTRO CAPAZ DE SALR AL MUNDO LA
OFRECIO QUEDARSE CON ELLOS COMO SECRETARIA Y ADMINISTRATIVA DEL SANATORO.
ACEPTO.

A ESTABA (ERCA DE CASA DE 5U5 PADRES, DONDE ACTUALMENTE VIVE POR AHORRAR
DNERQ Y PODER ADQURR UNA VIVIENDA EN WALHALLA O LO QUE £5 MEJOR, A LA ESPERA
DE CONOCER A UN “PRINCIPEZ. QUE LA SAQUE DE 5U RUTINA.

ULTIMAMENTE LO5 ACTOS DEL DOCTOR NCHOLSON LA TENEN SORPRENDIDA, Y MAS CON
LO5 TRATAMENTOS “SECRETOS™ A JEREMY BELL, A QUEN APENAS LE DEJA VER POR
NADE QUE NO SEA EL PROPO DOCTOR O £L JEFE DE SEGURDAD COBERLY.

EL PROAO COBERLY NO LE GUSTA NADA A ELLA DESDE QUE UNA NOCHE LA OFRECIO
LLEVAR A 5U CASA 1 POR EL CAMINO INTENTO PROPASARSE. ELLA SE NEGO RECORDANDO
LO QUE LLEVA “RELACGIONARSE” CON COMPARIEROS DEL TRABAJO Y FUE CORRESPONDIDA
CON INSULTOS Y ABANDONADA EN MITAD DE LA CARRETERA DE CAMNO A SU CASA.
DESDE £5€ DA, COBERLY LA MRA COMO 9 DESEARA ESCUPRLA Y A VECES, AENSA QUE
INCLUSO CON CERTO 0DIO.




NOMBRE: ROBERT
APELLIDOS: HAMILTON

FICHA PERSONAL

OCUPACION: SHERIFF DE EMERADO

NACIDO: EMERADO (DAKOTA DEL NORTE) FECHA:  2-04.94
PREPARACION ACADEMICA: SECUNDARIA

TRAYECTORIA LABORAL:

SARGENTO EN LOS MARINES
SHERIFF DE EMERADO

ALTURA: 183 CENTIMETROS PESOC: 47 KLOGRAMOS

COLOR DE CABELLO:
MARCAS FISICAS:

MORENO Y CANOS0 0JOS:  Azurs
VARIOS CORTES (4) DE ARMA BLANCA Y UNA HERIDA DE ESCOPETA (PERDIGON) EN LA ESPALDA

RESIDENCIA: EMERADO (DAKOTA DEL NORTE)
FAMILIA: VICKY (ESPOSA)

LINDSEY (HUA)

ROBERT JR. (HJO)

PROBLEMATICA: NO
CAPACIDAD ESPECIAL:
MEMORIA PERSONAL:

QUERE RETIRARSE Y DEMOSTRAR QUE NO £5 UN VIEJO INUTIL
NINGUNA
N
NACO EN EMERADO HACE YA MUCHAS DECADAS Y ESTA MUY ORGULLOSO DE 5U5
ORIGENES, Y SEMPRE A LLEVADO A GALA SER EL FPRIMER VECNO DEL PUEBLO
CONDECORADO POR 505 ACCIONES EN LOS MARINES.
SU5 PADRES ERAN GRANJEROS Y CUANDO FALLECERON AUN NO ENTENOAN LAS
RAZONES POR LAS QUE SU HJO NO CONTINUABA CON “LA FORMA DE VIDA FAMILIAR”
NO LE DESHEREDARON PERO 50L0 LE QUEDO UNA GRAN CASA Y UN MONTON DE
TIERRAS A SU ALREDEDOR.
CUANDO APENAS HABIA CUMPLDO LA MAYORIA DE EDAD SE ALISTO EN EL EJERCTO Y
PARTICIPO EN LOS DIFERENTES CONFLICTOS QUE AA TENDO EL PAIS POR “SALVAR LA
LIBERTAD Y EL MODO DE VIDA AMERICAND”. Y LO HIZO BIEN, PUES ASCENDIO HASTA
SER NOMBRADO SARGENTO MAYOR Y CONDECORADO CON LA MEDALLA AL VALOR
POR 95U DIVERSAS ACCIONES EN COMBATE.
SU PEOR MOMENTO FUE CUANDO 5US SUPERIORES LES “BRINDARON” LA JUBILACION Y
FUE UNA DECISION OBLIGADA. LE DEJARON CLARO QUE CON SU EDAD YA ERA EL
MOMENTO DE “DESCANSAR” Y DEJARLO A LOS JOVENES... £50 NO LE GUSTO NADA Y
SE SINTIO APARTADO POR “INUTIL".
REGRESO A SU PUEBLO PARA PASAR 5US ULTIMOS DIAS Y ALLI SE LE ABRIO UN NUEVO
MUNDO: 5U PUEBLO NECESITABA UN SHERFF ... &Y QUEN MEJOR QUE EL PARA EL
PUESTO?
SE PRESENTO Y GANO LAS ELECCIONES. DESDE ENTONCES SE HA E£5F ORZADO FARA
QUE TODOS SUS VECNOS ESTEN TRANQULOS, COMODOS Y SEGUROS. NO HAY
DESCANSO PARA SU LABOR Y NO PERMITE QUE NADE PONGA EN DUDA SU
COMPROMISO PARA CON SU PUESTO.
AHORA LO QUE SUCEDE EN LA ZONA LE TIENE PREOCUPADO Y TODA SU EXPERIENCIA
PARA MANTENER EL ORDEN SE VE MUY LMTADA CUANDO DEBE REALUZAR UNA
INVESTIGACION... Y NO DESEA QUE NADIE SE PERCA TE DE ELLO.



FICHA PERSONAL
NOMBRE: SARAH
APELLIDOS: LONRY
OCUPACION: CAMARERA
NACIDO: GRAND FORKS (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: (9-074.980
PREPARACION ACADEMICA: SECUNDARIA

TRAYECTORIA LABORAL: DVERS05 TRABAJOS COMO DEPENDIENTA, CAMARERA...

ALTURA: 169 CENTMETROS PESO: 62 KLOGRAMOS
COLOR DE CABELLO: RUBIO 0JOS:  AZuLES
MARCAS FISICAS: NINGUNA

RESIDENCIA: MANVEL (DAKOTA DEL NORTE)

FAMILIA: STEVE (ESPOS0 = FALLECIDO)
HERO (HJO - FALLECIDO)
ALEXANDER (PADRE)
MARIAH (MADRE)

PROBLEMATICA: DEPRESION CASI CRONICA TRAS LA MUERTE DE 5U ESPO50
CAPACIDAD ESPECIAL: NNGUNA

MEMORIA PERSONAL: NACIDA EN GRAND FORKS EN EL SENO DE UNA FAMILA TRABAJADORA, SIEMPRE HA
SABDO QUE PARA WIR HAY QUE TRABAJAR Y ESFORZARSE MUCHO. SABE
PERFECTAMENTE QUE NADIE LA HA REGALADO NADA Y LO5 CALLOS DE U5 MANOS

LO DEJAN CLARO.

QUE FUESE.

QUE CAPAL DE CUDAR DE ELLA Y DE SU HJO.

APAREZCA EN LAS NECROLOGICAS.

AUNQUE ERA BUENA ESTUDANTE TUVO QUE DEJAR LAS AULAS AL TERMNAR
SECUNDARIA PARA BUSCAR TRABAJO Y LLEVAR DNERO A CASA, Y A3l LO HZO
TRABAJANDO DONDE PODA: DE DEPENDIENTA, CAMARERA, REPONEDORA... DE LO

Y TRABAJANDO DE CAMARERA EN UN RESTAURANTE DE CARRETERA DONDE
PARABAN MUCHOS CAMIONEROS CONOCI A STEVE, 5U ESPO50. FUE UN FLECHAZO A
PRIMERA VISTA Y DECIDO CASARSE E IRSE A VIVIR CON EL A MANVEL.

NO ESPERARON Y EL FRUTO FUE EL NAGMENTO DE U HJO HERO, AL QUE SU PADRE
POCO PUDO DISFRUTAR PUES UN TERRIBLE ACCIDENTE LE CORTO LA VIDA. A SU
ESPO50 LO MATO PERO A ELLA LA DEJO “ENTERRADA” EN VIDA.

SE DEDICO POR COMPLETO A SU HJO HERO Y TRAS UNOS E5TUDIOS, LA VIDA VOLVIO A
SER CRUEL CUANDO LE DIAGNOSTICARON UN RETRASO SEVERO DE SU INTELECTO.
SEGUN EL DOCTOR MCDONALD PROBABLEMENTE ALGUN TIPO DE AUTISMO, PERO 9N
DONERO PARA HACERLE PRUEBAS ES IMPOSIBLE DE ASEGURAR.

AUNQUE E£L DNERO SE LO HAN OFRECIDO SUS VECINOS LOS WEIZER, DE QUIEN SABE
QUE LA TIENEN VERDADERO AFECTO A ELLA Y PASION POR HERO, NO LO HA
ACEPTADO POR ORGULLO Y DEMOSTRAR A TODOS QUE PESE A ESTAR SOLA £5 MAS

SU HJO LO HA 9ID0 TODO Y AHORA 9N EL, YA NO TIENE NECESIDAD DE ESF ORZARSE
POR NADA. NI POR NADIE. Y PROBABLEMENTE DENTRO DE POCO TIEMPO SU NOMBRE



FICHA PERSONAL

NOMBRE: M

APELLIDOS: COBERLY

OCUPACION: JEFE DE SEGURIDAD DEL SANATORIO INGRID

NACIDO:  FARGO (DAKOTA DEL NORTE) FECHA: ¢+1.959
PREPARACION ACADEMICA: LICENCGIADO EN DERECHO POR LA UNIVERSIDAD DE F ARGO

TRAYECTORIA LABORAL:

POLICIA ESTATAL EN VALLEY CITY
JEFE DE SEGURIDAD EN EL SANATORIO INGRID

ALTURA: 185 CENTIMETROS PESC: 89 «L0crAMOS
COLOR DE CABELLO: CASTARIO Y CANOSO 0JOS:  MARRONES

MARCAS FISICAS: NNGUNA

RESIDENCIA: WALHALLA (DAKOTA DEL NORTE)

FAMILIA: NNGUNA

PROBLEMATICA: NNGUNA QUE EL CONOZCA PERO £5 UNO DE 105 PRMEROS CLON “OLYPHANT
CAPACIDAD ESPECIAL:  (ISCAMENTE PERFECTO

MEMORIA PERSONAL:

LA HSTORIA DE TIM PUEDE SER MUY BREVE: DEPENDE DE QUIEN LA CUENTE.

LA VERDAD £5 QUE TIM COBERLY NACIO EN UN LABORATORIO DE PANAMA, PRODUCTO
DE LOS EXPERIMENTOS DE ALAUS NICHOLSON PARA AJANA, Y SE PUEDE CONSIDERAR
UNO DE LO5 PRIMEROS *SOLDADOS OLYPHANT”. EL DOCTOR NICHOLSON LE OCULTO DE
10005 Y LA PROAA AJANA S0L0 LE CONOCE COMOM UN NUMERO, EL TRES, DE UN
EXPERIMENTO FRACASADO.

ABANDONADO EN UN ORFANATO, FUE "ADOPTADO" POR UNOS “AMIGOS™ MUY BIEN
PAGADOS POR EL DOCTOR NICHOLSON, Y NUNCA LE FALTO DE NADA. SE LE EDUCO EN
1000 LO POSABLE, TANTO INTELECTUAL COMO FISICAMENTE.

CUANDO TERMINO 5US ESTUDIOS DE DERECHO SE INCORPORO A LA POLICIA ESTATAL DE
DAKOTA DEL NORTE EN FARGO, Y ALL FUE AMPUAMENTE RECONOCIDA SU CAPACIDAD
PARA SU PUESTO.

E5T05 SUCESOS ASUSTARON AL DOCTOR NICHOLSON, PUES 9l ESTE "HJO” LLAMABA
MUCHO LA ATENCION LE COSTARIA MUCHO EXPLCARLE A AJANA DE “DONDE SALIA™. Y
NO TUVO MAS REMEDIO QUE DARSE A CONOCER Y EXPLCARLE QUE EL EN REALIDAD
ERA SU HJO Y QUE SIEMPRE HA ESTADO PENDENTE DE EL, Y QUE NO DEBE DESTACAR
O GENTE MUY “PODEROSA” SE OCUPARAN DE “ESCONDERLO” PARA SIEMPRE. LE MOSTRO
PRUEBAS DE *OTROS COMO EL” Y QUE NO PODIA DEJARSE VER.

LE OFRECIO UN TRABAJO ENORMEMENTE REMUNERADO Y DONDE EL SERIA “AMO Y
SERIOR”; SIN NNGUN LIMTE 5ALVO LOS QUE EL SE IMPUSIERA. DESDE E5E MOMENTO £5
EL JEFE DE SEGURIDAD DEL SANATORIO INGRID, Y VIVE MUY HOLGADAMENTE CON UN
ENORME SUELDO Y POQUISIMAS PREOCUPACIONES. DE HECHO 5U UNICA PREOCUPACION
£S5 LAS MUJERES Y EN CONCRETO LA SECRETARIA LOVELY....
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DESPACHO FEDERAL DE INVESTIGACION

Departamento de Sucesos Especiales

Expediente N2 X-000069 Quantico, 5 de Diciembre de 2.009

Hoja 1de 2 De: Walter Pileggi
Para: Franck K. Holt

Se cursa orden de investigacion de la desaparicién y posterior muerte del menor Hero Lowry,
debido a las especiales circunstancias del suceso.

DATOS PREVIOS

A continuacidn se exponen los datos obtenidos hasta el momento, tal y como nos han sido remitidos por la
Policia del Estado y tal como se la ha remitido la oficina del Sheriff Hamilton de Emerado, sin contrastar ni
depurar:

El 3 de Diciembre, Hero Lowry, de nueve afios, desaparecio de su casa en Manvel, una poblacion pequefia a
unos 35 kilometros de Emerado en Dakota del Norte. El nifio vivia con su madre, Sarah Lowry (Mathewson
de soltera), viuda desde hace ocho afios (su marido, Jack Lowry, fallecié de un ataque al corazén hace ocho
afios). La madre dejé al nifio durmiendo en su habitacion a las 21:30, y salvo un cuarto de hora en el que
abandond la casa para hablar con un vecino, estuvo dos habitaciones mds alld, viendo la television. A las
00:15 aproximadamente, entra en la habitacion del nifio y descubre que no estd. A nuestra llegada se
comprobd que la ventana de la habitacion de Hero estaba abierta y no habia sido forzada ni su cristal roto,
por lo que parece Idgico pensar que el secuestrador convencid al pequefio de que la abriese (estd en un
primer piso).

La madre, atendida de una crisis nerviosa, aseqguraba que el nifio no podia haber salido por la puerta de
casa. En la habitacion no habia signos de presencia de nadie mds y la toma de huellas no encuentra ninguna
mds que de Hero y de su madre.

Debajo de la ventana, en el exterior, estaba el caddver de James Frayle, y es poco probable que se trate de
una coincidencia y todo lleva a pensar que sorprendid al secuestrador. Estaba boca abajo, y tenia, entre
otras contusiones, una bastante aparatosa que le partia la frente.

La busqueda inmediata de huellas o de un arma homicida no lleva a nada concluyente y se inicia la
busqueda. Las pesquisas preguntando a vecinos no aportan nada, aunque tampoco se han podido realizar
interrogatorios en profundidad. La busqueda de huellas proximas y el uso de perros adiestrados, nos han
permitido sequir el rastro de Hero hacia los bosques, aunque se pierde pronto. No se han encontrado huellas
de vehiculos en las proximidades.

Como se ha comentado, en el callejon al que da la ventana del pequefio, se encuentra el caddver de James
Frayle, un vecino del pueblo de 67 afios y casado con Mary Frayle, quien nos indicé que ese dia habia salido
hacia las 16:00 del mismo dia a hacer algunas chapuzas en su garaje. No volvié a su hora habitual, pero
dado que solia quedarse jugando a las cartas, Mary no se preocupd. El cuerpo presentaba golpes que, segtin
Michael McDonald, el médico de Manvel, pudieron causarle la muerte.



Departamento de Sucesos Especiales

Expediente N2 X-000069 Quantico, 5 de Diciembre de 2.009

Hoja 2 de 2 De: Walter Pileggi
Para: Franck K. Holt

Se ha rastreado la zona por parte de la policia Estatal, ayudados por un grupo de voluntarios, hasta el dia
de hoy con el resultado comentado.

Hoy, jueves 5 de Diciembre, se ha encontrado su cuerpo cerca del cementerio. Hasta el momento no se ha
realizado una prueba de los alrededores al solicitarse la colaboracion del FBI de forma inmediata.

Debemos informar que, ademds de abandonar el cuerpo de Hero, el asesino ha robado el caddver de
Lawrence Garner, un ex-marinero de 76 afios, soltero y fallecido por fiebres tropicales, y que iba a ser
enterrado por la mafana.

Esta desaparicion se une a algunos rumores relacionados en las ultimas fechas por la zona, que hablan de
alguien que se dedica a tocar los caddveres. No se ha investigado al respecto por falta de tiempo y prioridad
en el caso de Hero, pero los rumores sobre alguien que habia entrado en el lugar donde descansaba el
cuerpo de su hija esperando sepultura y lo habia movido, dejdndolo en una posicion extrafia y abusando de
él.

SUPOSICIONES ACTUALES

Se presupone el asesinato de dos personas, Hero Lowry y James Frayle. Debido a la escasez de datos
aportados por la Oficina del Sheriff Hamilton, y su caracter personal, se debe evitar suposiciones o
conclusiones adquiridas a través del mismo, y cerciorarse por parte de nuestro Departamento de lo
sucedido.

ACTUACION

Contactar con el Agente de la Estatal Logan Jackman y el Sheriff de Emerado, Robert Hamilton.

Constatar la presuncién de asesinato de Hero Lowry y de James Frayle. Y en su caso, captura del asesino o
asesinos.

Descartar la vinculacidn de estos sucesos con la desaparicién de los caddveres, evitando la alarma social.

Ante la falta de datos objetivos, se espera un informe de la situacion para antes de las 22:00 horas
del dia 6 de Diciembre.
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Dakota del Norte es uno de los estados que
conforman los Estados Unidos de América.
Dakota del Norte se encuentra al norte del pais
junto a la frontera con Canada, siendo el estado
mas septentrional dentro de las Grandes
Llanuras. Dakota del Norte paso a ser estado de
la unién en 1.889, habiendo pertenecido antes al
territorio Dakota. La capital del estado es
Bismarck y la ciudad mds grande es Fargo. Las
principales  universidades  publicas  estan
localizadas en Grand Forks, Fargo y Dickinson. La
fuerza aérea estadounidense tiene bases aéreas
en Minot y Grand Forks.

Geografia

Dakota del Norte limita al norte con las
provincias canadienses de Saskatchewan vy
Manitoba, al oeste con Montana, al sur con
Dakota del Sur y al este con Minnesota.

El rio Misuri atraviesa el estado de oeste a sur y
alimenta al lago Sakakawea, el tercer lago
artificial mas grande del pais, formado por Ia
Presa Garrison. Otro rio importante es el rio Rojo
del Norte.

La parte occidental del estado estd ocupada por
las Grandes Llanuras y las tierras baldias.

Dakota del Norte esta dividida en 53 condados.

Historia
Con anterioridad a la llegada de los europeos, los
amerindios indigenas habian habitado el

territorio durante milenios. El primer europeo en
llegar a la zona fue el comerciante
francocanadiense Pierre Gaultier de Varennes,
Monsieur de La Vérendrye, que dirigid una
expedicion a las aldeas de los mandan hacia
1.738.

El comercio entre las tribus de Dakota del Norte
estaba organizado de tal manera que rara vez

trataron directamente con los europeos. Sin
embargo, estas tribus mantenian suficiente
contacto con el exterior como para al menos
saber que sus territorios eran reclamados por
franceses y espanoles.

El estado estuvo escasamente poblado hasta
finales del siglo XIX, cuando los ferrocarriles
llegaron al territorio. EI 2 de noviembre de 1.889,
Dakota del Norte fue admitida en la Unidn junto
con Dakota del Sur.

Otros nombres: The Peace Garden State

Lema: La libertad y la unién, ahora y siempre, unos e
inseparables»
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Capital: Bismarck
Poblacion: 55.533
Ciudad mas poblada: Fargo

Subdivisiones:

53 condados

Fundacion: 2 de noviembre de 1.889
Admisidn: 392 estado

Superficie: Puesto 192 de 50

Total 183,112 km?

Agua 4,465 km? (2 4%) km?

Poblacién (2.011)
Total

Densidad

Puesto 48.2 de 50
683,932 hab.

3,49 hab/km?
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Emerado es una ciudad ubicada en el Condado de
Grand Forks en el estado estadounidense de
Dakota del Norte. En el Censo de 2.009 tenia una
poblacion de 414 habitantes y una densidad
poblacional de 522,37 personas por km?.

De los 414 habitantes, Emerado estaba
compuesto por el 80.19% blancos, el 4.59% eran
afroamericanos, el 7% eran amerindios, el 1.93%
eran asiaticos, el 1.93% eran de otras razas y el

4.35% pertenecian a dos o mas razas. Del total de
la poblacidén el 7.25% eran hispanos o latinos de
cualquier raza.

Segln la Oficina del Censo de los Estados Unidos,
Emerado tiene una superficie total de 0.79 km?,
de la cual 0.79 km? corresponden a tierra firme y
(0%) 0 km? es agua.
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Manvel es una ciudad en el Condado de Grand
Forks a orillas del rio Tortuga, en Dakota del
Norte en los Estados Unidos. Es parte de Ia
"Grand Forks, ND-MN Area Estadistica
Metropolitana" o "Greater Grand Forks".

10dh St

Map data © Google
La poblacién era 360 habitantes en el Censo de
2.009.

Manvel fue fundada en 1.881, llamada asi por un
pasajero del ferrocarril, Great Northern Railway,
llamado Allen A. Manvel.
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Hatton es una ciudad en el Condado de Traill, en Dakota del Norte en los Estados Unidos.
Hatton fue fundada en 1884 y es el lugar de nacimiento del explorador del Artico y piloto Carl Ben Eielson.

Segln la oficina de censo de Estados Unidos, la ciudad tiene una superficie total de 0,61 kildmetros
cuadrados (1,58 km2), todos de tierra.

A partir del Censo de 2.009, habia 777 personas, 343 casas, y 202 familias que residian en la ciudad. La
densidad de poblacién era 1,273.8 habitantes por milla cuadrada (491,8 / km2). Habia 394 unidades de
cubierta en una densidad media de 645.9 por milla cuadrada (249,4 / km2). La distribucién por razas de la
ciudad era 97.6% blancos, 0.4% americano nativo, y 1.9% a partir de dos o mas razas. Los hispanos o
latinos de cualquier raza era 2.1% de la poblacién.

Habia 343 casas fuera de las cuales 28.0% tenian nifios bajo edad de 18 que vivian con ellos, 47.5% era
padres casados viviendo juntas, 9.3% tenian un cabeza de familia femenino sin presencia del maridoy 2.0%
tenian un cabeza de familia de sexo masculino sin la esposa presente, y el 41,1% no son familias.
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Walhalla es una ciudad ubicada en el Condado de
Pembina, en el estado estadounidense de Dakota
del Norte. En el Censo de 2.009 tenia una
poblacién de 996 habitantes y una densidad
poblacional de 359,74 personas por km?.

Segun el Censo de 2.009, habia 996 personas
residiendo en Walhalla. La densidad de poblacion
era de 359,74 hab./km?. De los 996 habitantes,
Walhalla estaba compuesto por el 88.25%

Map data & Google
blancos, el 0.1% eran afroamericanos, el 8.73%
eran amerindios, el y el 0.2% eran de otras razas,
y el 2.71% pertenecian a dos o mads razas. Del
total de la poblacién el 1.71% eran hispanos o
latinos de cualquier raza.

Walhalla segin la Oficina del Censo de los
Estados Unidos, tiene una superficie total de 2.77
km?, de la cual 2.72 km? corresponden a tierra
firme y 0.04 km? es agua.




Oficina de Valley City
Expediente N2 NDHP-12052009 Valley City, Diciembre de 2.009

De: Emma Granger
Para: Logan Jackman

Se ha procedido a recabar cualquier informacién o dato que dispusieran nuestras propias oficinas
y patrullas, siendo poco relevante lo averiguado. A continuacién se ha procedido a contactar por
teléfono con todas y cada una de las oficinas de sheriff de la zona, solicitandoles informacién al
respecto, ya sea por soporte informatico o fax. Se constata que los rumores se han extendido de
unas poblaciones a otras y poca de la informacién puede considerarse probada.

Los datos obtenidos hasta el momento son los siguientes:
v" 14 de Noviembre Walhalla
No hay denuncia formal por parte de la familia, pero el enterrador del lugar informé a las autoridades
gue ese dia "alguien tocd uno de los cuerpos" que esperaban para ser enterrados (se trataba de un

hombre ahogado en la piscina cubierta del pueblo): su ropa estaba desordenada, como si lo hubiesen
toqueteado. No se le dio mucha importancia y el enterrador dice que no ha vuelto a repetirse.

v' 25 de Noviembre Saint Thomas
Denuncia relativa al cuerpo de Samuel Filthey, muerto de parada respiratoria tras una larga agonia por

una enfermedad degenerativa muscular. Durante la noche alguien le dio la vuelta en el ataud donde
esperaba a ser enterrado, estado en el que se lo encontraron los familiares.

v 30 de Noviembre Grafton

El cuerpo de una mujer enferma mental que habia fallecido de pulmonia es encontrado sentado en el
suelo a las afueras del pueblo, cerca del vertedero. Su madre presenta denuncia, pero todavia no se ha
esclarecido el asunto.

v' 3 de Diciembre Manvel

James Frayle, asesinado en el callején de donde raptaron a Hero Lowry.

Este caso, aunque no es de manipulacién de cadaveres, aparece por estar relacionado con el siguiente.

v" 5 de Diciembre Emerado

Lawrence Garner, muerto después de una larga enfermedad, desaparece de su ataud. Su cuerpo es
abandonado en el rio.

Se encuentra el cuerpo de Hero Lowry junto al velatorio de este cadaver.



INFORME FORENSE EXPEDIENTE X-000069

PULGAR DERECHO INDICE DERECHO CORAZON DERECHO ANULAR DERECHO MENIQUE DERECHO

PULGAR IZQUIERDO INDICE IZQUIERDO ANULAR IZQUIERDO

—

AUTOPSIA REALIZADA POR: HORA'Y FECHA REALIZADA: SOLICITADA POR:
MICHAEL McDONALD 6 DE DICIEMBRE DE 2.009 FRANK KAGAMI HOLT

IDENTIFICACION DEL FALLECIDO HERO LOWRY (11/06/2000)

SE ADJUNTA FOTOGRAFIA DEL CADAVER S|

SE ADJUNTA PRUEBAS DE A.D.N. NO

INSPECCION DE PERTENENCIAS PIJAMA AZUL CON DIBUJOS DE ELEFANTES. TIENE DIVERSOS ROTOS, DESGARRONES Y ROTURAS, PARECEN

PRODUCIDOS POR ENGANCHONES CON RAMAS Y CAIDAS.

DESCRIPCION FISICA COMPLEXION ADECUADA PARA SU EDAD. PELO MORENO LISO. 0JOS AZULES. RASGOS SIMETRICOS Y ADECUADOS.

NO UTILIZA LENTES CORRECTORAS. DENTICION ADECUADA CON FALTA DE PIEZAS DEBIDO A SU EDAD (12.2 —22.43 — 42.4)

ALTURA (CMT) 125 PESO (KG) 27 SEXO _MASCULINO

PELO MORENO 0J0S  AZULES DENTICION _ NORMAL EN SU EDAD
DEFORMIDADES  NINGUNA HERIDAS ANTIGUAS  NO TATUAJES  NINGUNO
OBSERVACION LOCALIZACION
ABRASIONES FRONTAL

DIVERSAS ROZADURAS PROFUNDAS EN MANOS, RODILLAS Y PIES. LLEGANDO A PRODUCIR
HERIDAS PROFUNDAS Y SANGRANTES.

LOS PIES HAN SUFRIDO TANTO ROZAMIENTO POR ANDAR SIN DESCANSO NI PROTECCION, QUE EN
DIVERSOS PUNTOS EL HUESO ESTABA EXPUESTO.

LACERACIONES

CORTES MENORES PRODUCIDOS POR RAMAS Y PIEDRAS POR TODO EL CUERPO, PRINCIPALMENTE
EN CABEZA, BRAZOS Y PIERNAS, Y ESPECIALMENTE EN LAS PLANTAS DE LOS PIES.

NO SON HERIDAS SUFICIENTES PARA PROVOCAR LA MUERTE.

LA MAYOR PARTE DE LOS CORTES FUERON PROVOCADOS CON EL NINO VIVO PERO ALGUNOS
FUERON PRODUCIDOS CUANDO YA HABIA FALLECIDO.

HERIDAS

GOLPE CONTUNDENTE EN EL OJO DERECHO, PROBABLEMENTE PRODUCIDO POR UNA CAIDA. ESPALDA
TIENE DIVERSAS CONTUSIONES EN MANOS Y RODILLAS POR EL MISMO MOTIVO.

LE FALTAN CASI LA TOTALIDAD DE UNAS DE MANOS Y PIES. NO EXTRAIDAS SINO PRODUCIDAS
POR CAIDAS, GOLPES...

TEMPERATURA

FRIO. HABITUAL EN UN CADAVER CON UNAS 10 HORAS. SIN EL RIGOR MORTIS PRECEPTIVO.
ASFIXIA

NEGATIVO

TOXICOLOGIA

NEGATIVO

AGRESION SEXUAL

NEGATIVO

CAUSA DE LA MUERTE FALLECIMIENTO POR AGOTAMIENTO Y DARIO TRAUMATICO MASIVO. NINGUNA HERIDA
ES MORTAL POR SI MISMA PERO SI SON MORTALES POR SU CONJUNTO.

LA TEMPERATURA DEL CUERPO INDICA QUE LLEVA MUERTO ALGO MAS DE OCHO HORAS. NO MAS DE DIEZ.

AL LEVANTAR EL BRAZO, ESTE SE MUEVE SIN DIFICULTAD ALGUNA'Y NO ES LO COMUN, YA QUE EL RIGOR MORTIS, QUE EMPIEZA A APRECIARSE
MUY LEVEMENTE A PARTIR DE LA PRIMERA HORA, A LAS TRES HORAS YA ES FACIL DETECTARLO, Y DEBERIA ESTAR EN SU FASE MAS SEVERA, PERO
NO SE DESCUBRE SINTOMA ALGUNO DEL MISMO. A PARTIR DE LAS DOCE HORAS COMIENZA A DESAPARECER DE NUEVO HASTA HACERLO
TOTALMENTE. EL FACIL MOVIMIENTO DEL BRAZO QUERRIA DECIR QUE EL NINO LLEVA MUERTO MENOS DE UNA HORA, LO CUAL ES IMPOSIBLE
PUES EL CALOR CORPORAL SERIA MAYOR, O MAS DE UNAS QUINCE, PERO EL CUERPO ESTARIA MUCHO MAS FRIO.




X-000069

MENIQUE DERECHO

PULGAR IZQUIERDO

-

AUTOPSIA REALIZADA POR: HORA'Y FECHA REALIZADA: SOLICITADA POR:
MICHAEL McDONALD 6 DE DICIEMBRE DE 2.009 FRANK KAGAMI HOLT

IDENTIFICACION DEL FALLECIDO LAWRENCE GARNER  (29/06/1933)

SE ADJUNTA FOTOGRAFIA DEL CADAVER S|

SE ADJUNTA PRUEBAS DE A.D.N. NO

INSPECCION DE PERTENENCIAS TRAJE NEGRO CON CAMISA BLANCA Y CORBATA NEGRA (DESTROZADO AL SER ARRASTRADO). UN ZAPATO

NEGRO DEL PIE DERECHO. OTRO PIE DESCALZO. RELOJ CROMADO CON SIMBOLO DE LA MARINA MERCANTE.

DESCRIPCION FISICA COMPLEXION ADECUADA PARA SU EDAD Y ENFERMEDAD (FIEBRE AMARILLA). DELGADEZ DEBIDO A LAS HEMORRAGIAS

INTERNAS QUE PRODUCE ESTA ENFERMEDAD. PELO MORENO Y CANOSO LISO. OJOS MARRONES. RASGOS SIMETRICOS Y ADECUADOS..UTILIZA
LENTES CORRECTORAS. DENTICION ADECUADA CON FALTA DE PIEZAS DEBIDO A SU EDAD Y NO TRATADAS (NO REPUESTAS).

ALTURA (CMT) 178 PESO (KG) 64 SEXO _MASCULINO

PELO CANOSO 0JOS  MARRONES DENTICION _ NORMAL
DEFORMIDADES  NINGUNA HERIDAS ANTIGUAS  DIVERSAS TATUAJES  CUATRO

OBSERVACION LOCALIZACION
ABRASIONES FRONTAL

DIVERSAS ROZADURAS EN MANOS, RODILLAS Y PIES. ESPECIALMENTE EN EL PIE [ZQUIERDO.
NO SANGRANTES POR LO QUE SON PRODUCIDAS CON LA VICTIMA MUERTA.

LACERACIONES D D

DIVERSOS CORTES MENORES PRODUCIDOS POR RAMAS Y PIEDRAS POR TODO EL CUERPO, MAS

CLAROS EN CABEZA, BRAZOS Y PIERNAS. D D
s |

EL PIE IZQUIERDO ES EL MAS AFECTADO DEBIDO A QUE NO TENIA EL ZAPATO Y AL SER
ARRASTRADO HA SUFRIDO MAYOR NUMERO DE CORTES.

HERIDAS

GOLPE CONTUNDENTE EN LA ZONA FRONTAL DE LA CABEZA, SIN HEMORRAGIA. PUEDE SER QUE
SE GOLPEASE AL DEJARLO TIRADO. CONTUSIONES EN MANOS Y RODILLAS DEBIDO AL ARRASTRE.
CICATRIZ DE 4 CM (LATERAL DEL MUSLO DERECHO) PRODUCIDA POR ELEMENTO
CORTANTE ESPALDA
CICATRIZ DE 12 CM (HOMOPLATO 1ZQUIERDO) PRODUCIDA POR ELEMENTO CORTANTE

CICATRIZ EN EL ABDOMEN PRODUCIDA POR OPERACION DE APENDICITIS
CICATRIZ EN LA RODILLA DERECHA PRODUCIDA POR OPERACION DE MENISCO D D

TEMPERATURA
FRIO. HABITUAL EN UN CADAVER CON UNAS 24 HORAS. SIN EL RIGOR MORTIS PRECEPTIVO.

ASFIXIA

i
U4

TOXICOLOGIA

CONCENTRACION DE ALCOHOL Y OPIACEOS EN SU SANGRE Y ORGANOS INTERNOS. SE ASUME
QUE AMBOS LOS USABA COMO “PALIATIVOS” A SUS DOLORES Y SIN NINGUNA [ o |
PRESCRIPCION MEDICA.

CAUSA DE LA MUERTE FALLECIMIENTO POR FIEBRE AMARILLA. HIGADO DESTRUIDO Y GRAVES LESIONES
EN LOS RINONES. MUERTE PRODUCIDA POR TRATAMIENTO IANDECUADO DE LA ENFERMEDAD.
NOTAS LA TEMPERATURA DEL CUERPO INDICA QUE LLEVA MUERTO MAS DE

24 HORAS. SE OBSERVA QUE EL RIGOR MORTIS HA SIDO QUEBRADO EN TODOS LOS MUSCULQOS DE SU CUERPO Y DE MANERA CONCIENZUDA
SE OBSERVAN LESIONES GRAVES EN LA COLUMNA VERTEBRAL SIN LLEGAR A ESTAR ROTA, TIENE UNA POSICION INADECUADA'Y EN ALGUNAS
ARTICULACIONES SUCEDE LO MISMO. SUPOSICION POR UN TRATO IMNADECUADO EN EL “TRASLADO” DEL CADAVER.
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	5.1 - TRAMA
	DAKOTA DEL NORTE
	El estado estuvo escasamente poblado hasta finales del siglo XIX, cuando los ferrocarriles llegaron al territorio. El 2 de noviembre de 1.889, Dakota del Norte fue admitida en la Unión junto con Dakota del Sur.
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